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WSTEP

Niniejsze opracowanie jest najnowszym ttumaczeniem ,Przepisow gry w tenisa”, wydanych
przez Miedzynarodowg Federacje Tenisowg (ITF) w 2014 roku.

»Przepisy gry w tenisa” Polskiego Zwigzku Tenisowego sg jedyng obowigzujgcg wyktadnig
przepiséw gry w tenisa w Polsce.

Uwaga:
Jezeli nie zostato stwierdzone inaczej, wszystkie sformutowania w tekscie ,,Przepisow gry
w tenisa” odnoszgce sie do mezczyzn dotyczg rowniez kobiet.
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1. KORT
Kort tenisowy stanowi prostokat o dtugosci 23,77 m 1 szerokosci 8,23 m (do gry pojedynczej)
lub 10,97 m (do gry podwojne;j).

Przedzielony jest przez $rodek siatkg zawieszong na sznurowej lub metalowej lince przechodzacej
przez wierzchotki dwoch stupkow lub do nich przymocowanej na wysokosci 1,07 m. Siatka powinna
by¢ rozpostarta w taki sposob, aby calkowicie wypehiata przestrzen pomiedzy dwoma stupkami, a jej
oczka musza by¢ dostatecznie mate, aby zapobiec przechodzeniu przez nie pitki. Na srodku kortu
siatka powinna by¢ Sciggnieta do wysokosci 0,914 nad ziemig przy pomocy paska. Linka oraz wierzch
siatki muszg by¢ z obu stron pokryte tasmg. Zardwno pasek, jak i taSma musza by¢ catkowicie w
kolorze biatym.

. Maksymalna $rednica przekroju sznurowej lub metalowej linki nie moze przekraczac 0,8 cm.
. Maksymalna szeroko$¢ paska nie moze przekracza¢ 5 cm.
. Szeroko$¢ taSmy nie moze by¢ mniejsza, niz 5 cm i nie wigksza, niz 6,35 cm z kazdej strony.

W grze podwojnej srodki stupkow siatki powinny znajdowaé si¢ w odlegltosci 0,914 m na zewnatrz od
kazdej linii bocznej kortu do gry podwojne;j.

W grze pojedynczej, jezeli uzywana jest siatka do gry pojedynczej, srodki podtrzymujacych ja
stupkéw powinny znajdowaé si¢ w odlegtosci 0,914 m na zewnatrz od kazdej linii bocznej kortu do
gry pojedynczej.

W przypadku, gdy do gry pojedynczej ma by¢ uzyta siatka do gry podwdjnej, musi by¢ ona podparta
do wysokosci 1,07 m przy pomocy dwoéch podpoérek, ktorych srodki powinny znajdowac sie¢ w
odlegtosci 0,914 m na zewnatrz od kazdej linii bocznej kortu do gry pojedyncze;.

. Przekroj stupkow siatki moze by¢ kwadratem o boku nie wigkszym, niz 15 cm lub kotem o
srednicy nie wigkszej, niz 15 cm.

. Przekro6j podporek do gry pojedynczej moze by¢ kwadratem o boku nie wigkszym, niz 7,5 cm
lub kotem o $rednicy nie wigkszej, niz 7,5 cm.

. Stupki siatki i podporki do gry pojedynczej nie powinny wystawaé wyzej, niz 2,5 cm ponad
poziom linki.

Linie ograniczajace krotsze boki kortu zwane sg liniami koncowymi, a linie ograniczajace dhuzsze boki
kortu zwane sa liniami bocznymi.

Po kazdej stronie siatki w odlegtosci 6,40 m i rownolegle do niej, wytyczone sa linie serwisowe. Pole
po kazdej stronie siatki, zawarte pomiedzy linig serwisows, a liniami bocznymi, podzielone jest na
dwie réwne czesci, zwane polami serwisowymi, przy pomocy linii srodkowej serwisowej, wytyczonej
w potowie odleglosci migdzy liniami bocznymi 1 rownolegle do nich.

Obie linie koncowe przedzielone sa w potowie przy pomocy odcinkéw linii o dhugosci 10 cm,
zwanych znakami srodkowymi, wyrysowanymi wewnatrz kortu, rownolegle do linii bocznych.

* Linia srodkowa serwisowa i znaki srodkowe musza mie¢ szerokos¢ 5 cm.
* Pozostate linie kortu musza mie¢ szerokos¢ nie mniejsza, niz 2,5 cm 1 nie wigeksza, niz 5 cm,
z wyjatkiem linii koncowych, ktérych szeroko§¢ moze wynosi¢ 10 cm.

Wszystkie wymiary kortu stanowig odlegtosci pomigdzy zewnetrznymi krawedziami odpowiednich
linii. Wszystkie linie musza by¢ jednakowego koloru, kontrastujacego z kolorem nawierzchni kortu.

Na korcie, siatce, pasku, tasmie, stupkach siatki i podporkach do gry pojedynczej nie mogg znajdowac
si¢ zadne znaki reklamowe z wyjatkiem podanych w zataczniku IV.
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Oprocz kortu opisanego powyzej, w rozgrywkach tenisowych dzieci do lat 10 moga by¢
wykorzystywane korty opisane w zataczniku VII , oznaczone jako ,,Czerwony” lub ,,Pomaranczowy”.

Uwaga:
Wytyczne dotyczgce minimalnych odlegtosci pomiedzy liniami konicowymi i liniami bocznymi
a ogrodzeniem kortu znajdujq sie w zatgczniku IX.

2. STALE URZADZENIA KORTU

Do statych urzadzen kortu zalicza si¢ tylne i boczne ogrodzenia, trybuny, widzow, wszystkie inne
urzadzenia wokot kortu i nad nim oraz sedziego gldéwnego, s¢dziow liniowych, sedziego siatki i dzieci
do podawania pitek, jezeli znajduja si¢ na whasciwych dla nich pozycjach.

W meczu gry pojedynczej rozgrywanym na Korcie z siatkg do gry podwdjnej i podporkami do gry
pojedynczej, stupki siatki oraz czg¢s¢ siatki miedzy nimi a podpérkami do gry pojedynczej sa zaliczane
do statych urzadzen kortu i nie sg uwazane za shupki siatki ani za cze$¢ siatki.

3. PILKA
Pitki zatwierdzone do gry w turniejach, w ktorych obowiazuja ,,Przepisy gry w tenisa”, musza
spetnia¢ wymagania podane w zatgczniku I.

ITF podejmuje decyzje co do zgodnosci jakichkolwiek pitek czy ich prototypow z wymaganiami
podanymi w zataczniku | oraz 0 dopuszczeniu ich lub nie dopuszczeniu do gry. Czyni to z wlasnej
inicjatywy lub na prosbe zainteresowanych stron, takich jak zawodnicy, producenci sprzetu
sportowego, narodowe zwiazki tenisowe lub ich cztonkowie. Z prosba o dopuszczenie pitek do gry
mozna wystapi¢ w trybie opisanym w zalaczniku X.

Organizatorzy muszg poda¢ przed rozpocze¢ciem turnieju

a. Liczbe pitek na mecz (2, 3, 4 lub 6).

b. Liczbe gemow, po ktorych nastepuje zmiana pitek.

Pitki mozna zmienia¢:

I Po ustalonej liczbie gemoéw. Pierwsza zmiana nastepuje wowczas po liczbie gemoéw mniejszej
o dwa niz przy nastepnych zmianach, poniewaz rozgrzewka traktowana jest, jako dwa gemy.
Do zmiany pitek tie-break zaliczany jest, jako jeden gem, ale nie zmieniamy pitek, jezeli
zmiana wypada na poczatek tie-breaka. W tym przypadku pitki zmienia si¢ przed poczatkiem
drugiego gema w nastepnym secie.

ii. Na poczatku seta.

Jezeli pitka pgknie w czasie gry, punkt powinien by¢ powtorzony.

Przypadek 1: Czy nalezy powtorzy¢ punkt, jezeli pitka okaze si¢ migkka (tzn. stracita cisnienie lub
w przypadku pitki bezcisnieniowej utracita swoje naturalne wlasciwosci bez widocznych zmian na
powierzchni pitki) po jego rozegraniu?

Decyzja: Nie, jezeli pitka jest tylko migekka, a nie jest peknieta.

4. RAKIETA
Rakiety zatwierdzone do gry w turniejach, w ktorych obowigzuja ,,Przepisy gry w tenisa”, muszg
spetnia¢ wymagania podane w zalaczniku II.

ITF podejmuje decyzje, co do zgodnosci jakichkolwiek rakiet czy ich prototypoéw z wymaganiami
podanymi w zataczniku Il oraz o dopuszczeniu ich lub nie dopuszczeniu do gry. Czyni to z wlasne;j
inicjatywy lub na prosbe zainteresowanych stron, takich jak zawodnicy, producenci sprzetu
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sportowego, narodowe zwigzki tenisowe lub ich czlonkowie. Z prosba o dopuszczenie pitek do gry
mozna wystapi¢ w trybie opisanym w zalgczniku X.

Przypadek 1: Czy powierzchnia uderzenia moze sktadac si¢ z wiecej, niz jednego splotu strun
naciggu?

Decyzja: Nie, przepis wymienia wyraznie jeden, a nie wiele splotow skrzyzowanych strun (patrz
zatgcznik 1)

Przypadek 2: Czy powierzchnia uderzenia moze by¢ uznana za jednolitq i plaskq, jezeli struny
naciggniete sq nie w jednej, a w wielu plaszczyznach?
Decyzja: Nie.

Przypadek 3: Czy na strunach naciggu rakiety mogq by¢ umieszczone urzqdzenia stuzgce do tumienia
drgan , a jezeli tak, gdzie mogq by¢ one umieszczone?

Decyzja: Tak — jednakze urzqdzenia takie umieszczone mogq by¢ jedynie poza polem

krzyzowania sig strun.

Przypadek 4: W trakcie rozgrywania punktu zawodnikowi peka nacigg w rakiecie. Czy moze on
rozpoczqc¢ nastepny punkt tq rakietq?
Decyzja: Tak, jezeli nie jest to zabronione przez organizatorow zawodow.

Przypadek 5: Czy zawodnik moze korzystac¢ z wiecej, niz jednej rakiety W czasie rozgrywania punktu?
Decyzja: Nie.

Przypadek 6: Czy w rakiecie moze znajdowac sie bateria zmieniajgca wlasciwosci rakiety?
Decyzja: Nie. Stosowanie baterii, podobnie jak i innych zrodet energii jest zabronione.

5. ROZSTRZYGNIECIE GEMA

a. Normalny gem
Wyniki w normalnym gemie podajemy w nastepujacy sposob , zaczynajac od wyniku
podajacego:
Brak punktu - 707
Pierwszy punkt - ”15”
Drugi punkt - 7307
Trzeci punkt - ”40”
Czwarty punkt - ,,aem”

Jezeli obaj zawodnicy /obie pary zdobyli po trzy punkty wynik zwie si¢ "Rownowaga”. Po
nastepnym punkcie wynik brzmi ”Przewaga” dla tego zawodnika /pary, ktory(a) wygral(a) ten
punkt. Jezeli ten sam zawodnik /ta sama para wygra nastepny punkt, wygrywa gema, jesli
jednak nastepny punkt wygra przeciwnik /para przeciwna, wynik ponownie zwie si¢
“Rownowaga”. Zawodnik/para musi wygra¢ kolejne dwa punkty bezposrednio po stanie
”Roéwnowaga”, aby rozstrzygna¢ gema na swoja korzysc.

b. Tie-break

Obowigzuje liczenie punktéw zwyklym systemem liczbowym: 07, 17, 27, 7’3" itd.
Zawodnik /para, ktory(a) pierwszy(a) wygra siedem punktow, wygrywa gema i seta, przy
zatozeniu, ze przewaga wynosi przynajmniej dwa punkty. Jezeli jest to konieczne, tie-break
jest rozgrywany do stanu uzyskania takiej przewagi.

Zawodnik, na ktorego wypada kolejnos¢ podawania, ma by¢ podajagcym w pierwszym punkcie.
Jego przeciwnik(cy) bedzie(a) podajacym w drugim i trzecim punkcie (w grze podwdjne;j
bedzie to zawodnik, na ktérego wypada kolejno$¢ podawania), a nast¢pnie kazdy z
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zawodnikow podaje w dwoch kolejnych punktach do zakonczenia tie-breaka (w grze
podwdjnej zawodnicy podaja w porzadku obowigzujagcym uprzednio w tym secie).
Zawodnik/para, ktory byt(li) podajacym w pierwszym punkcie tie-breaka, powinien(powinni)
by¢ odbierajgcym(i) w pierwszym gemie nastepnego seta.

Alternatywne metody rozstrzygania gema podane sg w zatgczniku V.

6. ROZSTRZYGNIECIE SETA
Istniejg r6zne metody rozstrzygania seta. Dwie najwazniejsze to ’set do przewagi dwoch gemow”
I ’set z tie-breakiem”. Dopuszczalne jest stosowanie obu metod, ale jej wybor musi by¢ ogloszony
przed rozpoczeciem zawodow. Jezeli stosujemy metode ,,set z tie-breakiem”, nalezy takze oglosic,
czy set decydujacy, rozgrywany bedzie ta sama metoda, czy jako ,,set do przewagi dwdch gemow”.
a. ”Set do przewagi dwoch gemow”
Zawodnik /para, ktory(a) pierwszy(a) wygra szes¢ gemow, wygrywa seta, przy zatozeniu, ze
przewaga wynosi przynajmniej dwa gemy. Jezeli jest to konieczne, Set jest rozgrywany do
stanu uzyskania takiej przewagi.
b. ”Set z tie-breakiem”
Zawodnik/para, ktory(a) pierwszy(a) wygra szeS¢ gemow, wygrywa seta, przy zatozeniu, ze
przewaga wynosi przynajmniej dwa gemy. Jezeli stan gemow wynosi po Szes¢ rozgrywany jest
tie-break.

Alternatywne metody rozstrzygania seta podane sg w zatgczniku V.

7. ROZSTRZYGNIECIE MECZU

Mecz moze by¢ rozgrywany do dwoch wygranych setow (zawodnik/para musi(muszg) wygra¢ dwa
z trzech mozliwych setow) lub do trzech wygranych setow (zawodnik/para musi(musza) wygraé trzy
z pieciu mozliwych setow).

Alternatywne metody rozstrzygania meczu podane sg w zataczniku V.

8. PODAJACY I ODBIERAJACY

Zawodnicy rozpoczynajacy gre muszg sta¢ po przeciwnych stronach siatki. Zawodnik wprowadzajacy
pitke do gry nazywa si¢ podajacym. Zawodnik, ktory jest przygotowany do odbioru podania nazywa
si¢ odbierajacym.

Przypadek 1: Czy odbierajgcy moze sta¢ na zewngtrz linii ograniczajgcych kort?

Decyzja: Tak. Odbierajgcy moze znajdowac sie zarowno wewngtrz, jak i na zewngtrz linii
ograniczajgcych kort po swojej stronie siatki.

9. WYBOR STRONY KORTU I PODANIA
Wybdr strony kortu oraz wybor podania lub odbioru w pierwszym gemie zostaje ustalony przed
rozgrzewka poprzez losowanie. Zawodnik(cy) wygrywajacy losowanie moze(moga) wybrac:

a. podanie lub odbiér w pierwszym gemie, w takim przypadku przeciwnik(cy) wybiera(ja) strone
kortu w pierwszym gemie lub

b. strong kortu w pierwszym gemie, w tym przypadku przeciwnik(cy) wybiera(ja) podanie lub
odbiér w pierwszym gemie lub

C. oddanie prawa wyboru jednej z powyzszych mozliwosci przeciwnikowi(om).

Przypadek 1: Czy zawodnicy majg prawo do nowego wyboru, jezeli przerwano rozgrzewke
i zawodnicy opuscili kort?
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Decyzja: Tak. Wynik losowania nie ulega zmianie, ale obaj zawodnicy/obie pary mogq dokonac
ponownego wyboru.

10. ZMIANA STRON KORTU

Zawodnicy powinni zamienia¢ si¢ stronami kortu po pierwszym, trzecim i kazdym nastepnym
nieparzystym gemie w kazdym secie oraz po zakonczeniu seta chyba, ze suma gemoéw W tym secie
byla parzysta, w takim przypadku zmiana stron powinna nastapi¢ po zakonczeniu pierwszego gema
kolejnego seta.

W grze tie-break zawodnicy powinni zmieni¢ strong kortu po kazdych szesciu rozegranych punktach.

Alternatywne dopuszczalne procedury podane sg w zatgczniku V.

11. PILKA W GRZE
Jezeli nie zostal wywolany ”let” lub ”fault” pitka jest w grze od momentu uderzenia jej przez
podajacego i pozostaje w grze do chwili rozstrzygniecia punktu.

12. PILKA DOTYKAJACA LINII
Pitka dotykajaca linii jest uwazana za trafiajacg w kort ograniczony tg linig.

13. PILKA TRAFIAJACA W STALE URZADZENIE KORTU

Jezeli pitka bedaca w grze zetknie si¢ ze stalym urzadzeniem kortu po uprzednim trafieniu we
wiasciwe pole gry, punkt wygrywa zawodnik, ktory odbit te pitke. Jezeli pitka dotknie statego
urzadzenia kortu przed zetknigciem si¢ z ziemia, zawodnik, ktory ja odbit, przegrywa punkt.

14. KOLEJNOSC PODAWANIA

Po zakonczeniu kazdego normalnego gema, odbierajacy staje si¢ w nastgpnym gemie podajacym,
natomiast podajacy odbierajacym.

W grze podwojnej, przed rozpoczeciem kazdego seta, para, ktéra ma podawac w pierwszym gemie
tego seta, ustala, ktory z partnerow bedzie podajacym w tym gemie. Podobnie, przed rozpoczgciem
drugiego gema para przeciwna ustala podajgcego w tym gemie. Partner podajgcego w pierwszym
gemie powinien by¢ podajacym w trzecim gemie, natomiast partner podajacego w drugim gemie
podajacym w czwartym gemie. Kolejnos$¢ taka powinna obowigzywa¢ do konca tego seta.

15. KOLEJNOSC ODBIORU PODANIA W GRZE PODWOJNEJ

Para, ktora ma odbiera¢ podanie w pierwszym gemie seta, ustala, ktory z partneréw odbierze podanie
w pierwszym punkcie tego gema. Podobnie, przed rozpoczeciem drugiego gema seta, para przeciwna
ustala, ktory z partnerow odbierze podanie w pierwszym punkcie tego gema. Partner odbierajacego
w pierwszym punkcie gema powinien odbiera¢ podanie w drugim punkcie i taka kolejnos¢ odbioru
powinna by¢ kontynuowana do zakonczenia tego gema i seta.

Po odbiorze podania przez odbierajacego kazdy z partneréw moze odbi¢ pitke.

Przypadek 1: Czy w grze podwdjnej jeden z partnerow moze grac¢ sam przeciwko drugiej parze?
Decyzja: Nie.

16. PODANIE (SERWIS)

Bezposrednio przed rozpoczgciem podania podajacy powinien ustawic¢ si¢ w stanie spoczynku, tak,
aby obydwie stopy znajdowaty si¢ poza linig koncowa (tj. po jej stronie dalszej od siatki) oraz
pomigdzy wyimaginowanymi przedtuzeniami znaku srodkowego i linii boczne;.

Nastgpnie powinien wyrzuci¢ pitke reka w dowolnym kierunku i uderzy¢ ja rakietg zanim pitka
zetknie si¢ z ziemig. Podanie uwaza si¢ za zakonczone w chwili, gdy rakieta uderzy w pitke lub proba
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trafienia w nig nie powiedzie si¢. Zawodnik zdolny do postugiwania si¢ tylko jedng r¢ka moze uzy¢
rakiety do wyrzucenia pitki.

17. WYKONANIE PODANIA

W normalnym gemie, w czasie wykonywania podania podajgcy powinien ustawia¢ si¢ na przemian
z tytu prawej i lewej potowy Kortu, rozpoczynajac w kazdym gemie od prawej potowy.

W tie-breaku podanie powinno by¢ wykonywane na przemian z tytu prawej i lewej potowy kortu,
rozpoczynajac pierwszy punkt od prawej potowy.

Podana pitka musi przelecie¢ nad siatkg i zetkna¢ si¢ z powierzchnig pola serwisowego znajdujacego
sie po przekatnej od podajacego, zanim odbije ja odbierajacy.

18. BLAD STOP
Podajacy w czasie wykonywania podania nie moze:

a. zmienia¢ swojej pozycji poprzez chodzenie lub bieganie, aczkolwiek dopuszczalne sa
nieznaczne ruchy stop;

b. ktérakolwiek ze stop dotknag¢ linii koncowej;

C. ktorakolwiek ze stop dotkna¢ powierzchni na zewnatrz wyimaginowanego przedtuzenia linii
bocznej;

d. ktérakolwiek ze stop dotkng¢ wyimaginowanego przedtuzenia znaku srodkowego.

Naruszenie tego przepisu przez podajacego, nazywa si¢ “btad stop”.

Przypadek 1: Czy podajgcy w meczu gry pojedynczej moze staé poza linig konicowq, ktora znajduje sie
pomiedzy linig boczng do gry pojedynczej a linig boczng do gry podwojnej?

Decyzja: Nie.

Przypadek 2: Czy jedna bgdz obie stopy podajgcego mogq znajdowac sie¢ ponad ziemig w chwili
wykonywania podania?

Decyzja: Tak.

19. BLAD PODANIA
Podanie jest blednie wykonane, jesli:

a. podajacy naruszy ktorykolwiek z przepiséw zawartych w punktach 16, 17 lub 18;
b. podajacy nie trafi w pitke, probujac ja uderzyc;

C. zaserwowana pitka, przed zetknieciem si¢ z ziemig, trafi w state urzadzenie kortu, podporke do
gry pojedynczej lub stupek siatki;
d. zaserwowana pitka dotknie podajacego lub jego partnera lub czegokolwiek, co jeden z nich ma

zatozone na siebie badz trzyma w reku.

Przypadek 1: Po wyrzuceniu pitki do serwisu podajgcy nie decyduje sie na jej uderzenie i zamiast tego
ponownie jg chwyta.. Czy to jest bigd podania?
Decyzja: Nie. Zawodnik ma prawo ztapa¢ pitke rekq lub rakietq, bgdz pozwolié jej odbi¢ sie od ziemi.

Przypadek 2: W czasie gry pojedynczej rozgrywanej na korcie, wyposazonym w siatke do gry
podwdjnej i podporki do gry pojedynczej, pitka po wykonaniu podania trafia w podporke, a nastepnie
pada na witasciwe pole serwisowe. Czy jest to bledne podanie?

Decyzja: Tak.

20. DRUGIE PODANIE
Jezeli pierwsze podanie jest btedne, podajacy wykonuje drugie podanie z tej samej potowy kortu, co
pierwsze podanie, chyba, ze pierwsze podanie wykonane zostato z niewtasciwej potowy kortu.
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21. KIEDY MOZNA PODAWAC 1 ODBIERAC

Podajacy nie moze wykona¢ uderzenia dopoki odbierajacy nie jest przygotowany. Jednakze
odbierajacy powinien przystosowac si¢ do rozsadnego tempa podajgcego i powinien by¢ gotowy

w rozsadnym czasie do odebrania, kiedy podajacy jest gotowy do wykonania podania.

Odbierajacy, ktory usitowal odebra¢ podanie, musi by¢ uznany za przygotowanego.

Jezeli natomiast odbierajgcy sygnalizowal, Ze jest nieprzygotowany, a podanie zostato wykonane, nie
moze by¢ ono uznane za bledne.

22. UNIEWAZNIENIE PODANIA
Podanie jest uniewaznione, jezeli:

a. zaserwowana pitka dotknie siatki, paska lub tasmy, a poza tym jest prawidtowo wykonane lub
po dotknigciu siatki, paska lub tasmy dotknie odbierajacego lub jego partnera, albo
czegokolwiek, co jeden z nich ma zatozone na siebie badz trzyma w reku ;

b. podanie zostanie wykonane, gdy odbierajacy nie byt przygotowany.

W przypadku uniewaznienia podania, proba ta nie jest liczona i podajacy ponownie wykonuje to
podanie, z tym, ze uniewaznienie podania nie anuluje poprzedniego btedu.

Alternatywne dopuszczalne procedury podane sg w zataczniku V.

23. UNIEWAZNIENIE PUNKTU
We wszystkich przypadkach, kiedy punkt zostaje uniewazniony, z wyjatkiem uniewaznienia drugiego
podanie, nalezy powtorzy¢ caty punkt,.

Przypadek 1: W czasie rozgrywania punktu, na kort z zewngtrz wtacza sie¢ pitka. Sedzia zarzqdza
uniewaznienie punktu. Pierwsze podanie rozpoczynajgce ten punkt bylo btedne. Czy podajgcy przy
powtorzeniu punktu ma prawo do pierwszego czy tylko do drugiego podania?

Decyzja: Podajgcy ma prawo do pierwszego podania. Nalezy powtorzyé caly punkt.

24. ZAWODNIK PRZEGRYWA PUNKT
Punkt jest przegrany, jezeli:

a. zawodnik btednie wykona dwa kolejne podania;

b. zawodnikowi nie uda si¢ odbi¢ pitki, bedacej w grze, przed jej odbiciem si¢ od ziemi po raz
drugi;

C. zawodnik odbije pitke, bedaca w grze, w taki sposob, ze trafi ona w ziemi¢ lub przed
zetknigciem si¢ z ziemig, trafi jakikolwiek przedmiot, poza wtasciwym polem gry;

d. zawodnik odbije pitke, bedaca w grze, w taki sposob, ze przed zetknigciem si¢ z ziemig trafi
ona w state urzadzenie kortu;

e. odbierajacy odbije zaserwowang pitke zanim ta zetknie si¢ z ziemig;

f. zawodnik rozmyslnie, przy pomocy rakiety, przeniesie lub ztapie pitke, bedaca w grze lub
rozmyslnie dotknie jg rakietg wigcej, niz jeden raz;

g. zawodnik, jego rakieta (trzymana w rece lub nie), badz cokolwiek co ma on na sobie lub

trzyma, dotknie siatki, stupkow siatki/podporek do gry pojedynczej, linki, paska lub tasmy,
badz kortu w obrebie pola gry przeciwnika, kiedykolwiek, gdy pitka jest w grze;

h. zawodnik odbije pitke, zanim przejdzie ona nad siatkg na jego strong;

I. pitka, bedaca w grze, dotknie jego samego, badz czegokolwiek, co ma on na sobie lub trzyma,
z wyjatkiem rakiety;

J. pitka bedaca w grze dotknie jego rakiety, kiedy zawodnik nie trzyma jej w rece;

k. zawodnik rozmyslnie oraz istotny sposob zmieni ksztalt rakiety w czasie rozgrywania punktu;

l.

w grze podwdjnej, gdy odbitg pitke dotkng obaj partnerzy.
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Przypadek 1: W czasie wykonywania pierwszego podania, rakieta podajgcego wypada mu z reki

i trafia w siatke przed odbiciem sie pitki od ziemi,. Czy jest to blgd podania, czy zawodnik przegrywa
punkt?

Decyzja: Podajgcy przegrywa punkt, poniewaz jego rakieta dotknela siatki, kiedy pitka byta w grze.

Przypadek 2: W czasie wykonywania pierwszego podania rakieta podajgcego wypada mu z reki

i trafia w siatke po odbiciu si¢ pitki od ziemi poza witasciwym polem serwisowym. Czy jest to blgd
podania, czy zawodnik przegrywa punkt?

Decyzja: Jest to blgd podania, poniewaz pitka nie byta juz w grze, kiedy rakieta dotkneta siatki.

Przypadek 3: W meczu gry podwdjnej partner odbierajgcego dotyka siatki zanim zaserwowana pitka
odbitla si¢ od ziemi poza wlasciwym polem serwisowym. Jaka jest prawidtowa decyzja?

Decyzja: Para odbierajqca przegrywa punkt, poniewaz partner odbierajgcego dotkngt siatki, gdy pitka
byta w grze.

Przypadek 4: Czy zawodnik przegrywa punkt, jezeli przekroczy wyimaginowane przedtuzenie
siatki przed lub po odbiciu pitki?
Decyzja: Nie, o ile nie dotknie kortu przeciwnika.

Przypadek 5: Czy zawodnik moze przeskoczy¢ przez siatke na kort przeciwnika w czasie
gdy pitka jest w grze ?
Decyzja: Nie. Zawodnik ten przegrywa punkt.

Przypadek 6: Zawodnik rzuca rakietq probujgc trafi¢ w pitke, bedgcq w grze. Zarowno rakieta i jak i
pitka upadajq wewngtrz kortu po przeciwnej stronie siatki, a przeciwnik(cy) nie jest(sqg) w stanie
dosiegnqc pitki. Kto przegrywa punkt?

Decyzja: Zawodnik, ktory rzucit rakietq przegrywa punkt.

Przypadek 7: Zaserwowana pitka, zanim dotknie ziemi, trafia w odbierajgcego lub w grze podwdojnej
w partnera odbierajgcego. Kto wygrywa punkt?
Decyzja: Podajgcy wygrywa punkt, 0 ile podanie nie zostato uniewaznione.

Przypadek 8: Zawodhnik stojqcy poza kortem odbija lub chwyta rekq pitke przed jej odbiciem si¢ od
ziemi, a nastepnie domaga si¢ przyznania punktu, twierdzqc, zZe pitka z pewnoscig wypadtaby poza
wlasciwe pole gry.

Decyzja: Zawodnik przegrywa punkt, chyba, ze wykona prawidtowe uderzenie i w takim przypadku
wymiana jest kontynuowana.

25. PRAWIDLOWE ODBICIE
Odbicie jest prawidtowe, jezeli:

a. pitka dotknie siatki, stupkow siatki/podporek do gry pojedynczej, sznurowej lub metalowej
linki, paska lub tasmy, przelatujac ponad nimi i zetknie si¢ z ziemig w obrebie wlasciwego pola
gry, z wyjatkiem sytuacji omowionych w punktach 2 i 24 (d);

b. pitka, bedaca w grze, po tym jak zetknie si¢ z ziemig w obrebie wlasciwego pola gry, wskutek
rotacji lub wiatru, powtornie przejdzie nad siatka, a zawodnik, na ktorego wypada kolejno$é
odbicia, siggnie ponad siatka i odbije pitke na wtasciwe pole gry, nie tamigc w zaden sposob
przepisu 24;

C. odbita pitka przejdzie obok stupkow siatki, powyzej lub ponizej poziomu wierzchu siatki,
nawet ich dotykajac, pod warunkiem, ze trafi we wlasciwe pole gry, z wyjatkiem sytuacji
omoéwionych w punktach 2 1 24 (d);

d. pitka przejdzie pod linka siatki pomigdzy podporka do gry pojedynczej i stupkiem siatki, nie
dotykajac siatki, linki, badz stupka siatki i trafi we wtasciwe pole gry;
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e. rakieta zawodnika przejdzie nad siatka po wykonaniu przez niego odbicia pitki po swojej
stronie siatki i pitka trafi we wlasciwe pole gry;
f. zawodnikowi uda si¢ odbi¢ pitke, bedaca w grze, ktora wezesniej trafita w inna pitke lezaca na

wiasciwym polu gry.

Przypadek 1: Pitka uderzona przez odbierajgcego uderza w podporke do gry pojedynczej, a nastegpnie
trafia we wlasciwe pole gry. Czy jest to dobre odbicie?

Decyzja: Tak. Nie dotyczy to sytuacji, gdy w podporke do gry pojedynczej uderzy zaserwowana pitka,
W takim przypadku jest to bigd podania.

Przypadek 2: Pitka bedgca w grze trafia w inng pitke lezgcg na wtasciwym polu gry. Jaka jest
prawidlowa decyzja?

Decyzja: Gra jest kontynuowana, chyba, zZe nie jest oczywiste dla sedziego, ze odbita zostata pitka,
ktorg byt rozgrywany punkt. W takim przypadku nalezy uniewaznic ten punkt.

26. PRZESZKODA

Jezeli zawodnikowi w czasie rozgrywania punktu przeciwnik(cy) rozmyslnie przeszkadza(ja),
zawodnik ten wygrywa punkt.

W przypadku, gdy przeszkoda w grze spowodowana przez przeciwnika nastapita nieumyslnie lub
w skutek czegos, nad czym nie mogl zapanowac (z wyjatkiem sytuacji spowodowanej statym
urzadzeniem kortu), nalezy zarzadzi¢ powtorzenie punktu.

Przypadek 1: Czy niezamierzone dwukrotne dotkniecie pitki rakietq jest traktowane jak przeszkoda?
Decyzja: Nie. Patrz takze punkt 24 (f).

Przypadek 2: Zawodnik zatrzymuje gre, twierdzqc, Ze zrobit to, gdyz myslal, ze przeciwnikowi(om)
przeszkadzano w grze. Jaka jest prawidtowa decyzja?
Decyzja: Zawodnik ten przegrywa punkt.

Przypadek 3: Pitka bedgca w grze trafia w ptaka przelatujqcego nad kortem. Czy mozna to uznaé za
przeszkode?
Decyzja: Tak. Punkt nalezy powtorzyc.

Przypadek 4: W czasie wymiany pitka lub jakis inny przedmiot, lezgcy na korcie po jego stronie od
poczqgtku rozgrywanego punktu, przeszkodzity mu grze. Czy mozna to uznac za przeszkode?
Decyzja: Nie.

Przypadek 5: Gdzie mogq stac¢ partnerzy podajgcego i odbierajgcego w grze podwajnej?
Decyzja: Partnerzy odbierajgcego i podajgcego mogq sta¢ gdziekolwiek po swojej stronie siatki,
w obrebie swojego pola gry lub poza nim. Jezeli jednak zawodnik powoduje sytuacje, ktora
przeszkadza przeciwnikowi(om), nalezy zastosowac przepis dotyczqcy przeszkody.

27. KORYGOWANIE BLEDOW

W przypadku stwierdzenia jakiegokolwiek btedu w odniesieniu do ,,Przepisow gry w tenisa”, regula
jest, ze wszystkie rozegrane uprzednio punkty pozostaja niezmienione. Stwierdzone btedy nalezy
skorygowa¢ w nastepujacy sposob:

a. Zarébwno W trakcie normalnego gema, jak i tie-breaka, jesli podania zostato wykonane z
niewtasciwej polowy kortu, niezwlocznie po stwierdzeniu biedu podajacy powinien wykonaé
podanie z prawidlowej potowy kortu, odpowiadajacej aktualnemu wynikowi. Jesli podanie
wykonane, z nieprawidtowej potowy kortu, przed stwierdzeniem pomytki byto btedne, to ten
btad podania pozostaje utrzymany.
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Zaro6wno w trakcie normalnego gema, jak i tie-breaka, jesli podania zostalo wykonane z
niewtasciwej strony kortu, niezwlocznie po stwierdzeniu bledu podajacy powinien wykonaé
podanie z prawidlowej strony kortu, odpowiadajacej aktualnemu wynikowi.

Jezeli w normalnym gemie zawodnik wykona podanie poza ustalong kolejnoscia, jego
przeciwnik musi podawac¢ niezwlocznie po stwierdzeniu btedu, chyba, ze btad odkryto po
rozegraniu catego gema, woéwczas kolejnos¢ podania ma pozostac taka, jak jg zmieniono. W
tym przypadku, zmiana pitek, jesli wypada po ustalonej liczbie gemow, powinna nastgpi¢ jeden
gem poznie;.

Jesli podanie, wykonane przez zawodnika podajacego poza kolejnoscia, przed stwierdzeniem
pomytki byto bledne, to ten btad podania nie jest uwzglgdniany.

W grze podwdjnej, jesli jeden z zawodnikow wykonat podanie, ktoére powinien wykonac jego
partner, i podanie to byto bt¢dne, to ten btagd podania pozostaje utrzymany.

Jezeli w tie-breaku zawodnik podaje poza kolejnos$cig i btad ten zostal zauwazony po parzystej
liczbie rozegranych punktow, nalezy przywrdci¢ niezwlocznie prawidtowa kolejnos¢
podawania. Jezeli natomiast pomytke stwierdzono po nieparzystej liczbie rozegranych
punktoéw, kolejno$¢ podawania ma pozostac taka, jak ja zmieniono.

Jesli podanie, wykonane przez zawodnika podajacego poza kolejnoscia, przed stwierdzeniem
pomylki byto btedne, to ten btad podania nie jest uwzgledniany.

W grze podwdjnej, jesli jeden z zawodnikow wykonat podanie, ktore powinien wykonac jego
partner, i podanie to bylo bt¢dne, to ten btad podania pozostaje utrzymany.

Jezeli w meczu gry podwojnej kolejno$¢ odbioru zostata przez odbierajacych zmieniona, ma
ona pozostac taka, jak ja zmieniono, do zakonczenia tego gema, natomiast partnerzy musza
przywréci¢ pierwotng kolejnos¢ odbioru w nastepnym gemie tego seta, w ktorej znéw beda
odbierajacymi.

Jezeli na skutek bledu, przy stanie po sze$¢ w gemach rozpoczgto rozgrywanie tie-breaka,
chociaz wcze$niej byto ustalone, ze ma by¢ rozgrywany “set do przewagi dwoch gemow”,
nalezy niezwtocznie skorygowac t¢ pomytke, 0 ile rozegrano tylko jeden punkt. Jezeli jednak
pomyltke zauwazono dopiero po rozpoczeciu drugiego punktu, set musi by¢ kontynuowany,
jako ”set z tie-breakiem”.

Jezeli na skutek btedu, przy stanie po szes¢ W gemach rozpoczeto rozgrywanie seta do
przewagi dwoch gemow”, chociaz wczesniej byto ustalone, ze ma by¢ rozgrywany “’set z tie-
breakiem”, pomytke nalezy skorygowaé niezwlocznie, o ile rozegrano tylko jeden punkt. Jezeli
jednak zauwazono pomyltke dopiero po rozpoczeciu drugiego punktu, set musi by¢
kontynuowany, jako ”set do przewagi dwoch geméw” az do stanu po osiem (lub wyzszej
parzystej liczby gemow), kiedy mozna rozegraé tie-break.

Jezeli na skutek btedu, rozpoczeto ’set do przewagi dwoch gemoéw” lub ,.set z tie-breakiem?”,
chociaz wczesniej byto ustalone, ze zamiast decydujacego seta bedzie rozgrywany decydujacy
“match tie-break”, pomytke nalezy skorygowac niezwlocznie, 0 ile rozegrano tylko jeden
punkt. Jezeli pomytke zauwazono po rozpoczeciu drugiego punktu, set musi by¢
kontynuowany do momentu, gdy zawodnik lub para wygra trzy gemy (a tym samym
decydujacego seta) lub gdy wynik w gemach jest po dwa, nalezy rozegra¢ decydujacy “match
tie-break”. Jednakze, jezeli pomytke zauwazonO po rozpoczeciu drugiego punktu pigtego gema,
nalezy kontynuowac set, jako ’set z tie-breakiem” (zobacz Zatacznik V).

Jezeli nie zmieniono pitek po uzgodnionej liczbie gemdéw nalezy je zmienié, kiedy na
zawodnika /pare, ktory(rzy) miat(mieli) podawac¢ nowymi pitkami, przypadnie najblizsza kolej
podawania. Nastepnie pitki muszg by¢ zmieniane tak, aby liczba geméw miedzy zmianami
odpowiadata uzgodnionej pierwotnie. Pitki nie powinny by¢ zmieniane w trakcie trwania gema.
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28. KOMPETENCJE SEDZIOW
W meczach, gdzie wyznaczono s¢dzidow, ich kompetencje i obowigzki opisane sg w zalgczniku VI.

29. CIAGLOSC GRY
Zasada jest, ze gra musi toczy¢ si¢ nieprzerwanie, od poczatku meczu (od momentu wykonania
pierwszego podania) az do jego zakonczenia.

a. Dopuszczalna przerwa pomiedzy punktami wynosi maksymalnie 20 sekund. Przy zmianie stron
kortu przerwa moze wynosi¢ maksymalnie 90 sekund. Jednakze, po pierwszym gemie kazdego
seta oraz w trakcie tie-breaka, gra musi by¢ kontynuowana i zawodnicy zmieniajg strony bez
odpoczynku.

Po zakonczeniu kazdego seta przerwa moze wynosi¢ maksymalnie 120 sekund.
Maksymalny czas przerw liczony jest od zakonczenia punktu do wykonania pierwszego
serwisu w nastepnym punkcie.

Organizatorzy profesjonalnych turniejow moga zwroécic si¢ do ITF z prosba o przedtuzenie
90-cio sekundowej przerwy na zmiane stron i 120-sto sekundowej przerwy mig¢dzy setami.

b. Jezeli w wyniku okolicznosci, nad ktorymi zawodnik nie mégl zapanowac, jego ubidr, obuwie
lub niezb¢dne wyposazenie (z wyjatkiem rakiety) ulegnie zniszczeniu lub wymaga wymiany,
zawodnik moze otrzyma¢ dodatkowy rozsadny czas na rozwigzanie tego problemu.

C. Zawodnik nie moze otrzyma¢ dodatkowego czasu na odzyskanie kondycji fizycznej. Jednakze,
jezeli ma on kontuzje, ktorej stan moze by¢ poprawiony W wyniku interwencji medycznej,
zawodnik moze otrzymac jedng trzyminutowa przerwe¢ medyczng na t¢ kontuzje.
Dopuszczalna jest rOwniez ograniczona ilo$¢ przerw na toalete/zmiang stroju, ktorych liczba
zostata ogloszona przed rozpoczeciem zawodow.

d. Organizatorzy zawodow moga zezwoli¢ na przerwe na odpoczynek nieprzekraczajaca 10
minut, jezeli zostanie to ogloszone przed rozpoczeciem zawodow. Przerwa taka jest dozwolona
po trzecim secie w meczu do trzech wygranych setow lub po drugim secie w meczu do dwoch
wygranych setow;

e. Rozgrzewka nie moze przekracza¢ 5 minut, o ile organizatorzy zawodow nie zadecyduja
Inaczej.

30. UDZIELANIE WSKAZOWEK
Pod pojeciem udzielanie wskazéwek uwaza si¢ jakiekolwiek porozumiewanie si¢, wskazoéwki oraz

wszelkiego typu instrukcje przekazywane zawodnikowi w dowolny sposob.

W zawodach druzynowych, kapitan druzyny siedzi na korcie, moze udziela¢ wskazowek w czasie
przerwy miedzy setami i w czasie przerw na zmiang stron, ale nie w czasie zmiany stron po pierwszym
gemie w kazdym secie i przy zmianie stron w tie-breaku.

We wszystkich innych meczach udzielanie wskazowek jest niedozwolone.

Przypadek 1: Czy zawodnik moze otrzymywac wskazowki, jezeli udzielane sq one w sposob dyskretny?
Decyzja: Nie

Przypadek 2: Czy zawodnik moze otrzymywac wskazowki, gdy gra zostata zawieszona?
Decyzja: Tak.

Przypadek 3: Czy zawodnik w trakcie meczu moze otrzymywac wskazowki, przez trenera znajdujgcego
sig na korcie?

Decyzja: Organy autoryzujgce mogg wnioskowac do ITF-u w celu uzyskania zezwolenia na udzielanie
wskazowek przez trenera na korcie. W zawodach, ktore na to zezwalajq, wybrany przez zawodnika
trener moze wejs¢ na kort i udziela¢ wskazowek, zgodnie z ustalong przez organ autoryzujgcy
procedurq.
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31.TECHNOLOGIA ANALIZY ZAWODNIKA
Technologie analizy zawodnika, ktére sa dopuszczalne do stosowania w odniesieniu do ,,Przepiséw
gry w tenisa” muszg spetnia¢ wymagania podane w zatgczniku III.

ITF podejmuje decyzje, czy jakiegokolwiek wyposazenie jest dopuszczalne lub nie jest dopuszczalne
do stosowania. Czyni to z wlasnej inicjatywy lub na prosbe zainteresowanych stron, takich jak
zawodnicy, producenci, narodowe zwigzki tenisowe lub ich cztonkowie. Decyzje o dopuszczeniu do
stosowania oraz aplikacje w sprawie dopuszczenia do stosowania rozpatrywane sg W trybie opisanym
w zalgczniku X.
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PRZEPISY GRY W TENISA NA WOZKACH

Gra w tenisa na wozkach podlega ,, Przepisom gry w tenisa” z nastgpujacymi wyjatkami.

a. Przepis o dwoch odbiciach.
Dla zawodnika na wézku dozwolone sa dwa odbicia pitki od ziemi. Zawodnik musi odbi¢ pitke,
zanim odbije si¢ ona od kortu po raz trzeci. Po raz drugi pitka moze odbi¢ si¢ od ziemi albo
wewnatrz Kortu albo poza liniami go ograniczajacymi.

b. Wozek.
Wozek jest uwazany za czgs¢ ciata zawodnika i wszystkie przepisy odnoszace si¢ ciata zawodnika
odnoszg si¢ takze do wozka.

c. Podanie.
Podanie musi by¢ wykonane w nastgpujacy sposob:

I Bezposrednio przed rozpoczeciem podania podajacy musi pozosta¢ w pozycji
nieruchomej. Przed uderzeniem pitki dozwolone jest tylko jedno pchnigcie wozka.

ii. Podczas wykonywania podania podajacy nie moze dotkngé zadnym kotem innego
miejsca, niz pole poza linig koncowa, pomiedzy wyimaginowanym przedluzeniem
znaku $rodkowego i linii boczneyj.

iii. Jezeli konwencjonalne sposoby wykonywania podania sg niemozliwe do wykonania
przez zawodnika o trzech niesprawnych konczynach (zawodnik w quadach), wtedy
zawodnik lub inna osoba moze wyrzuci¢ takiemu zawodnikowi pitke i pozwoli¢ jej
odbi¢ si¢ od ziemi przed uderzeniem jej rakietg. W takim przypadku podanie musi by¢
wykonywane w ten sam sposob przez caty mecz.

d. Zawodnik przegrywa punkt.
Zawodnik przegrywa punkt, jezeli:

I. Nie odbije pitki, przed odbiciem si¢ jej od ziemi po raz trzeci.

ii. Z zastrzezeniem punktu e) znajdujacego si¢ ponizej, zawodnik uzyje swojej stopy lub
jakiejkolwiek czgséci konczyn dolnych, jako hamulca lub stabilizatora, dotykajac
podtoza lub ktoregokolwiek kota podczas wykonywania podania, uderzania pitki,
zawracania lub hamowania, dopoki pitka jest w grze.

iii.Jeden z posladkow zawodnika nie styka si¢ z siedzeniem jego wozka w momencie uderzania pitki.e.
Wozek
Wozek wykorzystywany we wszystkich rozgrywkach, w ktérych obowiazujg ,.Przepisy gry w tenisa
na wozkach” musi spetniaé¢ nastepujace wymagania:

i Woézek moze by¢ zbudowany z materiatu, ktéry nie jest odblaskowy i ktory nie stanowi
przeszkody dla przeciwnika.

ii. Kota moga mie¢ tylko pojedyncza obrecz napedowa. Wszelkie zmiany wozka, dajace
zawodnikowi przewage mechaniczna, takie jak dzwignie czy przekladnie, sg
niedozwolone. W czasie meczu, kola nie powinny zostawia¢ trwatych §ladow na
powierzchni kortu lub w jakikolwiek sposdb powodowac jej uszkodzenia.

i 7 zastrzezeniem podpunktu e(v). zawodnik moze uzywaé wylacznie kot (wraz
z obreczami) do napedzania wozka. Wykorzystywanie kierownicy, hamulcéw,
przekladni, czy innych urzadzen, w tym systemow magazynowania energii, ktore
moglyby wspomagaé funkcjonowanie woézka jest niedozwolone.
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iv. Wysoko$¢ siedziska (wraz z poduszka) jest stata , a posladki zawodnika pozostaja w
kontakcie z siedzeniem podczas rozgrywania punktu. W celu zabezpieczenia zawodnika
mozliwe jest przypiecie go taSma do wozka.

V. Zawodnicy, ktorzy spelniajg wymogi Art. 4.5. ITF Classification Manual mogg uzywagé
woOzkow napedzanych silnikiem(silnikami) elektrycznym(i).(,,wozek z napedem”).
Wodézek z napedem nie moze porusza¢ sie szybciej niz 15 km/h w jakimkolwiek
Kierunku i jest sterowany wylacznie przez zawodnika.

Vi. W uzasadnionych przypadkach medycznych mozna zlozy¢ aplikacje w celu
modyfikacji wozka. Wszystkie takie wnioski sklada sie do zatwierdzenia przez Komisje
Nauki i Medycyny Sportowej ITF co najmniej 60 dni przed planowanym ich
zastosowaniem w oficjalnych rozgrywkach ITF. Od decyzji odrzucajacej proponowane
zmiany mozna sie odwolaé, postepujac zgodnie z Zatacznikiem A regulaminu
rozgrywek ITF Wheelchair Tennis.

f. Poruszanie wozka przy pomocy stopy.

I. Jezeli zawodnik jest niezdolny do wprowadzenia wozka w ruch przy uzyciu kota, moze
to zrobi¢ uzywajac w tym celu jednej ze stop.
ii. Nawet, jezeli zgodnie z powyzszym przepisem €) i. zawodnik moze uzywac jednej ze
stop do poruszania wozka, zadna cze$¢ jego stopy nie moze dotykaé podtoza:
a) w czasie wykonywania ruchu rakiety do przodu w celu odbicia pitki, wlgcznie z
momentem jej uderzenia;
b) od momentu rozpoczecia wykonywania podania, az do momentu uderzenia
pitki rakieta.
iii. Zawodnik naruszajacy ten przepis, przegrywa punkt.

g. Tenis na Wozkach /Tenis pelnosprawnych.
Kiedy zawodnik na wozku gra z tenisistg petnosprawnym lub przeciw niemu w meczu gry
pojedynczej lub podwajnej, ,, Przepisy gry w tenisa na wozkach” obowiazuja zawodnika na wozku,
a,, Przepisy gry w tenisa” zawodnika petnosprawnego. W tym przypadku zawodnik na wozku ma
prawo do odbicia si¢ pitki od ziemi dwa razy, podczas gdy tenisista petnosprawny ma prawo tylko
do jednego odbicia pitki od ziemi.

Uwaga: Definicja koriczyn dolnych jest nastepujgca: w sktad konczyn dolnych wchodzg posladki,
biodra, uda, nogi, kolana i stopy.
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POPRAWKI DO PRZEPISOW GRY W TENISA

Oficjalny i ostateczny tekst ,, Przepisow gry w tenisa” napisany jest w jezyku angielskim i zadne
modyfikacje czy ich interpretacje nie moga by¢ tworzone, z wyjatkiem poprawek zaaprobowanych
przez Zwyczajne Walne Zgromadzenie Rady, o ile uchwata w sprawie takiej modyfikacji zostata
zgloszona do ITF zgodnie z Art. 17 Konstytucji ITF Ltd.(Ogtaszanie Uchwat). Taka uchwata lub
decyzja majgca podobny skutek musi uzyska¢ w glosowaniu akceptacje 2/3 glosujgcych obecnych na
tym Zgromadzeniu.

Jakiekolwiek poprawki dokonane w ten sposob wchodza w zycie od stycznia nastepnego roku,
Chyba, ze Zgromadzenie wigkszoscia glosow zadecyduje inaczej .

Zarzad ITF-Uu ma prawo do rozstrzygania pilnych kwestii dotyczacych interpretacji przepisow, ktére
wymagajg potwierdzenia na najblizszym Walnym Zgromadzeniu.

Przepis ten nie moze zosta¢ kiedykolwiek zmieniony bez jednogtosnej decyzji Walnego Zgromadzenie
Rady.
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ZALACZNIK 1

PILKA

We wszystkich wynikach pomiaréw w Zalaczniku I, nadrzgdne sa jednostki uktadu SI.

a. Pitka musi mie¢ jednolitg zewngtrzng powierzchnie z tkaniny z wyjatkiem pitek piankowych
Stage 3 (Czerwona) . Jezeli sg jakie$ taczenia, nie moze by¢ na nich szwow.
b. Pitka musi spetnia¢ wymogi jednego z typow pitek wymienionych w ponizszej tabeli lub tabeli
zamieszczonej w podpunkcie (d).
Typ1l Typ 2 Typ 3 Wysokosciowa?
(szybka) (Srednia)! (wolna)?
Masa (waga) 56,00-59,40 56,00-59,40 56,00-59,40 56,00-59,40
gramow gramow gramow gramow
Rozmiar 6,94-6,86cm | 654-6,86cm | 7,00—7,30cm | 6,54 -6,86 cm
Odskok 135147 cm 135 - 147 cm 135147 cm 122 - 135cm
Odksztalcenie pod | 050-0,60cm | 0,56-0,74cm | 0,56-0,74cm | 0,56-0,74 cm
obciazeniem *
Odksztalcenie 0,67-091cm | 0,80-108cm | 0,80-1,08cm | 0,80-1,08cm
powrotne *
Kolor Biaty lub Zétty | Biaty lub Z6lty | Bialy lub Zétty | Biaty lub Zotty
Uwagi:

1 pitka tego typu moze by¢ zardwno cisnieniowa jak i bezcisnieniowa. Pilka bezcisnieniowa ma wewngtrzne ci$nienie,
ktore nie przekracza 7 kPa i moze by¢ uzywana do gry w miejscach potozonych powyzej 1219 m nad poziomem morza
1 musi przej$¢ 60-dniowa lub dluzszg aklimatyzacje na wysokosci, na ktorej rozgrywane sa zawody.

2 pitka tego typu tez jest rekomendowana do gry na wszystkich nawierzchniach w miejscach potozonych powyzej
1219 m nad poziomem morza.

3 Ppilka tego typu jest pitkg ci$nieniows i przeznaczona jest tylko do gry w miejscach potozonych powyzej 1219 m
nad poziomem morza.

4 Deformacja ta jest $rednig pojedynczych odczytow wzdtuz trzech prostopadtych osi. Zadne z dwoch pojedynczych
odczytow nie mogg si¢ rozni¢ o wiecej niz 0,08 cm.

C. Dodatkowo, wszystkie wymienione w paragrafie (b) typy pitek muszg spetnia¢ wymagania
dotyczace ich trwalo$ci, zgodnie z ponizszg tabela:
Masa (waga) Odskok Odksztalcenie Odksztalcenie
pod obcigzeniem powrotne
Maksymalna 0,40 grama 4,00 cm 0,08 cm 0,10 cm
zmiana'
Uwagi:

1 Najwigksza dopuszczalna zmiana poszczegolnych wiasciwosci, bedaca rezultatem testu wytrzymatosciowego
opisanego w bierzacej edycji ,, ITF Approved Tennis Balls, Classified Surfaces & Recognised Courts ”. Podczas
wykonywania testu wytrzymato§ciowego, przy pomocy sprzetu laboratoryjnego symulowany jest efekt rozegrania
dziewigciu gemow.
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d. Tylko typy pitek o specyfikacji przedstawionej w ponizszej tabeli moga by¢ uzywane
w rozgrywkach Tenis 10:

Stage 3 Stage 3 Stage 3 Stage 3
(Czerwona) (Czerwona) (Pomaranczowa) (Zielona)
piankowe standardowe standardowe standardowe
Masa (waga) 25,00 — 43,00 36,00 — 49,00 36,00 — 46,90 47,00 — 51,50
gramow gramow gramow gramow
Rozmiar 8,00 — 9,00 cm 7,00 —8,00 cm 6,00 — 6,86 cm 6,30 — 6,86 cm
Odskok 85— 105 cm 90 — 105 cm 105 - 120 cm 120 — 135 cm
Odksztalcenie 1,40 -1,64 cm 0,80 -1,05cm
pod obciazeniem'
Kolor? Dowolny Czerwono-zotty | Pomaranczowo- | Zo6lty z zielonymi
lub Zotty z 26ty lub Zotty z kropkami
czerwonymi pomaranczowymi
kropkami kropkami
Uwagi:

1 Deformacja ta jest $rednig pojedynczych odczytéw wzdtuz trzech prostopadtych osi. Brak ograniczen, dotyczacych
réznic pomiedzy pojedynczymi odczytami odksztatcen pod obcigzeniem. Brak specyfikacji dotyczacej odksztalcen
powrotnych.

2 Wszystkie kolorowe kropki powinny mie¢ uzasadniong wielko$¢ i rozmieszczenie.

e. Wszystkie testy do pomiaru odskoku, masy, rozmiaru, odksztalcen oraz trwatosci powinny by¢
wykonywane zgodnie z wytycznymi opisanymi w bierzacej edycji ,, ITF Approved Tennis Balls,
Classified Surfaces & Recognised Courts”.

KLASYFIKACJA NAWIERZCHNI TENISOWYCH

Metoda, jaka ITF wykorzystuje do okreslania szybkosci nawierzchni kortu, jest test ITF CS 01/02 (ITF
Court Pace Rating), ktory zostat opisany w publikacji ITF zatytutowanej ,,ITF guide to test methods
for tennis court surfaces”.

Nawierzchnie kortu, ktorych stopien szybkosci wynosi wg skali ITF od 0 do 29, klasyfikowane sa,
jako Kategoria 1 (wolne). Przyktadowo, nawierzchniami kortow, ktore mieszczg si¢ w tej kategorii,
jest wigkszos$¢ kortow ceglanych oraz innych luznych nawierzchni mineralnych.

Nawierzchnie kortu, ktorych stopien szybkosci wg skali ITF wynosi od 30 do 34, klasyfikowane
sa, jako Kategoria 2 ($rednio-wolne), natomiast te o stopniu od 35 do 39 klasyfikowane sa, jako
Kategoria 3 (srednie). Przyktadowo, do takich nawierzchni z tej kategorii, zalicza si¢ wigkszos¢
kortow z wierzchnig warstwg akrylowa oraz niektore nawierzchnie dywanowe.

Nawierzchnie kortu o stopniu szybko$ci wg skali ITF od 40 do 44 sg klasyfikowane, jako

Kategoria 4 ($rednio-szybkie), natomiast o stopniu 45 i wigkszym sg klasyfikowane, jako Kategoria 5
(szybkie). Przyktadem tego typu nawierzchni jest wigkszo$¢ kortow trawiastych, korty ze sztuczng
trawg oraz niektére nawierzchnie dywanowe.
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Przypadek 1: Jaki typ pitki powinno sie stosowaé na poszczegolnych nawierzchniach kortu?

Decyzja: Trzy rozne typy pilek sq zaakceptowane do gry zgodnie z ,, Przepisami gry w tenisa”, ale:

a. Pitka typu 1 (szybka) jest przeznaczona do gry na wolnych nawierzchniach.

b. Pitka typu 2 (Srednio szybka) jest przeznaczona do gry na srednio-wolnych, srednich oraz
srednio-szybkich nawierzchniach

C. Pitka typu 3 (wolna) jest przeznaczona do gry na szybkich nawierzchniach.

Uwaga:

W latach 2014-2015 w ramach okresu probnego, oprocz typdéw pitek wymienionych w paragrafie (b)
pitka Stage 1 (Zielona) moze by¢ dodatkowo uzywana na wszystkich poziomach rozgrywek, z
wyjatkiem turniejow zawodowych zaliczanych do rankingu §wiatowego, rozgrywek Pucharu Davisa
oraz Pucharu Federacji, turniejow milodziezowych zaréwno indywidualnych, jak i druzynowych
zarzadzanych przez ITF oraz stowarzyszone z ITF-em organizacje regionalne, rozgrywek seniorow w
ramach ITF Senior Circuit oraz druzynowych, rozgrywek w tenisie na wozkach w ramach ITF
Wheelchair Circuit oraz druzynowych.

W czasie tego okresu probnego kazda z Federacji narodowych ma prawo do decydowania, ktore z
zarzadzanych przez nig krajowych rozgrywek powinny uzywac pitke Stage 1 (Zielona).

21 | Kolegium Sedziow PZT



Przepisy Gry w Tenisa PZT | 2015

ZALACZNIK 11

RAKIETA

We wszystkich wynikach pomiaréw w Zalaczniku I, nadrzgdne sa jednostki uktadu SI.

a.

Rakieta sktada si¢ z ramy oraz naciggu(éw). Rama sklada si¢ z raczki oraz gtéwki i moze tez
zawiera¢ gardto. Gtowka jest zdefiniowana, jako czgs¢ rakiety, do ktorej przymocowany jest
naciag(i). Raczka jest zdefiniowana, jako czgs$¢ rakiety poltaczona z glowka, ktéra w
normalnym uzytkowaniu, jest trzymana przez zawodnika. Gardto, jesli wystepuje, jest czescig
rakiety, ktora taczy raczke z gtowka.

Powierzchnia odbijajaca, zdefiniowana, jako gtowny obszar struktury naciggu ograniczonej
albo punktami, w ktorych nacigg wchodzi do glowki, albo punktami, w ktorych jest z nig
potaczony, w zaleznosci, ktore czynig tg strukture mniejsza, jest ptaska i zawiera strukturg
skrzyzowanych strun, ktore sg naprzemiennie przeplecione lub potaczone w miejscu ich
krzyzowania si¢. Struktura naciggu musi by¢, ogdlnie mowiac, jednolita, a w szczegdlnosci nie
gestsza w $rodku, niz w jakimkolwiek innym miejscu. Rakieta musi by¢ zaprojektowana

i naciggnicta w taki sposob, aby charakterystyka grania nig byta identyczna z obydwu stron.

Rakieta nie moze by¢ dluzsza niz 73,70 cm oraz nie moze by¢ szersza niz 31,70 cm. Diugosé
powierzchni odbijajacej, mierzona rownolegle do osi podtuznej raczki, nie moze przekraczac
39,40 cm, a jej szerokos¢, mierzona prostopadle do osi podtuznej raczki — 29,20 cm.

Rakieta musi by¢ pozbawiona jakichkolwiek przyczepionych przedmiotow, wystajacych
elementow lub urzadzen, ktore umozliwiatyby materialng zmiane ksztattu rakiety lub jej
momentu bezwtadnosci wzgledem dowolnej z gldéwnych osi lub zmiang jakiejkolwiek cechy
fizycznej, ktéra mogtaby wplyna¢ na wydajnos¢ rakiety w czasie rozgrywania punktu.
Przyczepione przedmioty, wystajace elementy oraz urzadzenia, ktore zaliczane sg do
Technologii Analizy Zawodnika, lub te, ktoérych zastosowanie ogranicza lub zapobiega zuzycie,
rozdarcie lub drganie, lub w przypadku ramy, umozliwiajg rozmieszczenie masy, sg
dopuszczalne. Wielko$¢ i umiejscowienie wszystkich takich dozwolonych przedmiotow,
wystajacych elementéw lub urzadzen musza by¢ uzasadnione ze wzgledu na ich
zastosowanie(a).

Do rakiety nie moga by¢ wbudowane, ani do niej przymocowane zadne zrodta energii, ktore w
jakikolwiek sposob mogtyby zmieni¢ lub wptynaé¢ na charakterystyke gry ta rakieta.
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ZALACZNIK III
TECHNOLOGIA ANALIZY ZAWODNIKA

Technologie Analizy Zawodnika stanowig urzadzenia, ktére mogg wykonac, ktorgkolwiek z
nastgpujacych funkcji w celu uzyskania informacji na temat wystepu zawodnika:

A. Zapisywanie

B. Przechowywanie

C. Transmisja

D. Analiza

E. Wszelkiego typu komunikacja z zawodnikiem, nawigzana w dowolny sposéb

Technologia Analizy Zawodnika moze zapisywac i/lub przechowywac informacje w trakcie trwania
meczu. Informacje te moga by¢ przekazane zawodnikowi zgodnie z punktem 30.
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ZALACZNIK 1V
REKLAMY

Reklamy moga znajdowac si¢ na siatce, o ile umieszczone sg na tej czgsci siatki, ktora znajduje
sie¢ wewnagtrz powierzchni odlegtej 0 0,914 m od $rodkéw stupkow siatki oraz wyprodukowane
w taki sposob, aby nie zaklocaja zdolnosci widzenia zawodnikom i nie utrudniaja gry.

Znak (nie komercyjny) organizacji zarzadzajacej rozgrywkami jest dopuszczalny w dolnej
czescei siatki, minimum 0,51cm od wierzchotka siatki, o ile jest wyprodukowany w taki sposob,
aby nie zaklocatl on zdolnosci widzenia zawodnikom i nie utrudniat im gry.

Z tyhu kortu 1 po jego bokach dozwolone s3 reklamy, inne znaki i materiaty, o ile nie zaktocaja
zdolnosci widzenia zawodnikow, ani nie utrudniajg im gry.

Reklamy, inne znaki i materiaty mogg by¢ umieszczane na nawierzchni kortu poza liniami go
ograniczajacymi, o ile nie zaktocaja zdolnosci widzenia zawodnikoéw, ani nie utrudniaja im gry.

Niezaleznie od powyzszych podpunktow (1), (2) i (3) jakiekolwiek reklamy, znaki czy
materiaty umieszczane na siatce lub z tytu czy bokow kortu lub na nawierzchni kortu poza
liniami go ograniczajacymi, nie mogg zawiera¢ koloru zéttego i biatego, ani zadnych jasnych
kolorow zaktocajacych zdolnos¢ widzenia zawodnikow lub utrudniajacych im gre.

Nie wolno umieszcza¢ reklam oraz innych znakdéw czy materiatow na nawierzchni kortu
wewnatrz linii go ograniczajacych.
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ZALACZNIK V

ALTERNATYWNE PROCEDURY GRY I METODY ROZSTRZYGANIA WYNIKU

ROZSTRZYGNIECIE GEMA (Punkt 5):

METODA ,No-Ad”
Ta alternatywna metoda rozstrzygania gema moze by¢ stosowana.

Wyniki w gemie ,,No-Ad” podajemy w nastepujacy sposob, zaczynajac od wyniku podajacego:

Brak punktu - ”0”

Pierwszy punkt - ”15”
Drugi punkt - 307
Trzeci punkt - 7407
Czwarty punkt - ,,gem”

Jezeli obaj zawodnicy /obie pary zdobyli po trzy punkty wynik zwie si¢ "Réwnowaga” i rozgrywany
jest decydujacy punkt. Odbierajacy wybiera(ja), czy bedzie (beda) odbiera¢ podanie z prawej polowy,
czy z lewej potowy kortu. W grze podwodjnej, zawodnicy pary odbierajacej nie mogg zamieniac si¢
miejscami, w celu odbioru decydujacego punktu. Zawodnik / para, ktory(a) wygra decydujacy punkt,
wygrywa gema.

W grze mieszanej, zawodnik odbierajacy musi by¢ tej samej pici, co zawodnik podajacy. Zawodnicy
pary odbierajacej nie mogg zamienia¢ si¢ miejscami w celu odbioru decydujacego punktu.

ROZSTRZYGNIECIE SETA (Punkt6i7):

1. "KROTKIE” SETY
Zawodnik / para, ktory(a) pierwszy(a) wygra cztery gemy wygrywa seta, przy zatozeniu, ze

przewaga wynosi przynajmniej dwa gemy. Jezeli stan gemdw wynosi po Cztery rozgrywany jest
tie-break..

2. MATCH TIE-BREAK (7 punktow)

Kiedy wynik meczu jest po jeden w setach lub po dwa w setach, w przypadku meczu
rozgrywanego do trzech wygranych setow, rozgrywany si¢ jeden tie-break, ktéry rozstrzyga
zwyciezce meczu. Taki tie-break jest grany zamiast decydujacego seta.

Zawodnik / para, ktory(a) pierwszy(a) wygra siedem punktow, wygrywa ten match tie-break
oraz mecz, przy zatozeniu, ze przewaga wynosi przynajmniej dwa punkty.

3. MATCH TIE-BREAK (10 punktéw)

Kiedy wynik meczu jest po jeden w setach lub po dwa w setach, w przypadku meczu
rozgrywanego do trzech wygranych setow, rozgrywany si¢ jeden tie-break, ktory rozstrzyga
zwycigzce meczu. Taki tie-break jest grany zamiast decydujacego seta.

Zawodnik / para, ktory(a) pierwszy(a) wygra dziesie¢ punktow, wygrywa ten match tie-break
oraz mecz, przy zalozeniu, Ze przewaga wynosi przynajmniej dwa punkty.
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Uwaga: Jezeli gramy match tie-break zamiast decydujqcego seta, to:
e ustalona kolejnos¢ podawania jest kontynuowana. (Punkt 5 i 14)

* w grze podwojnej kolejnos¢ podawania i odbioru w tej samej parze moze by¢ zmieniona,
podobnie jak na poczgtku kazdego set. (Punkt 141 15)

e przed rozpoczeciem match tie-breaka przerwa wynosi 120 sek, tak jak miedzy setami

® nNie mozna zmienia¢ pitek przed rozpoczeciem match tie-breaka, nawet, jezeli wypada, ze
zmiana powinna by¢ dokonana.

ZMIANA STRON KORTU (Punkt 10):
Nastepujacy alternatywny sposob zmiany stron kortu w tie-breaku moze by¢ stosowany.

W czasie tie-breaka, zawodnicy zmieniajg stron¢ kortu po pierwszym punkcie, a nastepnie po kazdych
czterech rozegranych punktach.

UNIEWAZNIENIE PODANIA (Punkt 22):
Alternatywa jest gra bez uniewaznienia podania w oparciu o punkt 22 a.
Oznacza to, ze zaserwowana pilka dotykajaca siatki, paska lub tasmy jest w grze.

(Alternatywa ta jest powszechnie nazywana jako ,,gra bez netow”)

26 | Kolegium Sedziow PZT



Przepisy Gry w Tenisa PZT | 2015

ZALACZNIK VI
KOMPETENCJE SEDZIOW

Sedzia naczelny jest ostatnig instancja we wszystkich kwestiach, dotyczacych interpretacji przepisow
tenisowych i jego decyzja jest ostateczna.

W spotkaniach, w ktorych wyznaczony zostal sedzia gtdwny, jest on ostatnig instancja we wszystkich
kwestiach, dotyczacych faktow, majacych zdarzenie w trakcie meczu.

Zawodnicy maja prawo wezwac na kort sedziego naczelnego, jezeli nie zgadzaja si¢ z interpretacja
sedziego gtownego, dotyczaca przepisow tenisowych.

W meczach, w ktorych zostali wyznaczeni sedziowie liniowi i1 s¢dziowie siatki, wowczas oni
wywotuja pitki (wlgczajagc w to wywotanie btedu stop) na wyznaczonych im liniach lub siatce. Sedzia
gléwny ma prawo zmieni¢ decyzj¢ sedziego liniowego lub sedziego siatki, jezeli jest pewny, ze zostat
popetniony oczywisty btad. Sedzia gtéwny odpowiada za wywotywanie pitek na wszystkich liniach,
na ktérych nie ma wyznaczonego s¢dziego liniowego lub s¢dziego siatki

Sedzia liniowy, ktory nie jest w stanie wydac decyzji, powinien niezwlocznie zasygnalizowac to
sedziemu gtownemu, ktory powinien podja¢ decyzje. Jezeli sgdzia liniowy nie moze wyda¢ decyzji lub
nie ma sedziego liniowego na tej linii, a sedzia gtdéwny nie jest w stanie podja¢ decyzji w kwestii tego
zdarzenia, punkt nalezy powtorzy¢.

W zawodach druzynowych, w ktorych sedzia naczelny siedzi na korcie, to on jest takze ostatnig
instancja w kwestiach faktow.

Gra moze zosta¢ wstrzymana lub zawieszona w kazdym momencie, gdy sedzia gtowny uzna to za
konieczne lub stosowne.

Sedzia naczelny moze réwniez wstrzymac lub zawiesi¢ gre z powodu zapadajacych ciemnosci,
warunkéw pogodowych czy nieodpowiedniego stanu kortow. W przypadku przerywania spotkania
z powodu zapadajacych ciemnosci, powinno to by¢ zrobione po zakonczeniu seta lub przy parzystej
liczbie rozegranych geméw w trwajacym secie. W momencie wznawiania zawieszonego spotkania,
wynik meczu oraz ustawienie zawodnikow na korcie pozostaja niezmienione.

Decyzje, w odniesieniu do przepisu o cigglosci gry oraz o niedozwolonym udzielaniu wskazowek,
podejmuja sedzia gtowny lub sedzia naczelny, zgodnie z zatwierdzonym i obowigzujacym Kodeksem
Zachowania.

Przypadek 1: Sedzia gtowny, po zmianie decyzji sedziego liniowego, przyznaje podajgcemu pierwsze
podanie, ale odbierajgcy protestuje, twierdzqc, ze podajgcy powinien wykonywac¢ drugie podanie,
poniewaz pierwsze podanie byto juz wykonane i bylo bledne. Czy sedzia naczelny powinien byé
wezwany na kort, w celu wydania decyzji?

Decyzja: Tak. Sedzia glowny podejmuje pierwszq decyzje, W kwestiach interpretacji przepisow
(zagadnien dotyczgcych zastosowania konkretnych faktow). Natomiast, jezeli zawodnik odwoluje sie
od jego decyzji, nalezy wezwaé sedziego naczelnego, W celu wydania ostatecznej decyzji.

Przypadek 2: Pitka zostaje wywolana, jako autowa, zawodnik natomiast twierdzi, ze byta ona dobra.
Czy sedzia naczelny moze by¢ wezwany na kort, w celu wydania decyzji?

Decyzja: Nie. Sedzia gtowny podejmuje ostateczng decyzje w kwestiach dotyczgcych faktow
(zagadnien dotyczgcych tego, co rzeczywiscie wydarzylo sie na korcie W trakcie konkretnego
zdarzenia).
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Przypadek 3: Czy sedzia glowny moze zmienic¢ decyzje sedziego liniowego po rozegraniu punktu, jezeli
jego zdaniem wczesniej w czasie trwania wymiany miata miejsce oczywista pomytka sedziego
liniowego?

Decyzja: Nie. Sedzia glowny moze zmieni¢ decyzje sedziego liniowego tylko wowczas, gdy nastgpi to
niezwlocznie po oczywistej pomytce sedziego liniowego.

Przypadek 4: Sedzia liniowy wywoluje ,,aut”’, zawodnik nie zgadza sie z tq decyzjq i twierdzi, Ze pitka
byta dobra. Czy sedzia gtowny moze w takim przypadku zmieni¢ decyzje sedziego liniowego?
Decyzja: Nie. Sedzia gltowny nie moze zmieniaé decyzji sedziego liniowego w wyniku protestu, bqdz
odwolania si¢ zawodnika.

Przypadek 5: Sedzia liniowy wywotuje ,,aut”. Sedzia glowny nie byl w stanie widzie¢ doktadnie pitki,
ale wydaje mu sie, ze pitka byta dobra. Czy moze On zmienic¢ decyzje sedziego liniowego?

Decyzja: Nie. Sedzia gtowny moze zmieni¢ decyzje sedziego liniowego tylko wowczas, gdy jest pewien,
ze ta decyzja byta bledna.

Przypadek 6: Czy sedzia liniowy moze zmieni¢ swojq decyzje po ogloszeniu wyniku przez sedziego
glownego?

Decyzja: Tak. Jezeli sedzia liniowy zda sobie sprawe, ze popetnit pomytke powinien niezwtocznie jg
sprostowac, pod warunkiem, Ze nie nastgpilo to w wyniku protestu bqdz odwotania sie zawodnika.

Przypadek 7: Jaka jest prawidlowa decyzja, jezeli sedzia gtowny lub sedzia liniowy wywolta ,,aut”,

a nastgpnie zmieni swojq decyzje, uznajgc pitke za dobrq.

Decyzja: Sedzia glowny musi zadecydowad, czy wywolanie ,,aut” przeszkodzito w grze ktoremukolwiek
z zawodnikow. Jezeli byta to przeszkoda w grze, punkt nalezy powtorzy¢. Jezeli nie przeszkodzito to W
grze nikomu wowczas zawodnik, ktory wykonat to zagranie, wygrywa punkt.

Przypadek 8: Pitka w skutek powiewu wiatru wraca ponad siatkg na strone przeciwnika a zawodnik
prawidiowo dosiega pitke ponad siatkq, probujgc wykonaé odbicie. Jego przeciwnik(cy)
przeszkadza(jg) mu w tym zagraniu. Jaka jest prawidtowa decyzja?

Decyzja: Sedzia glowny musi zadecydowac, czy przeszkoda w grze byla dziataniem zamierzonym, czy
nastgpita nieumysinie i albo przyznaé punkt zawodnikowi, ktéremu przeszkadzano, albo zarzqdzi¢
powtorzenie punktu.
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PROCEDURY SPRAWDZANIA SLADU PILKI

Sprawdza¢ $lady pitek mozna jedynie na kortach ziemnych.

Sprawdzenie $ladu pitki na prosbg zawodnika (pary) jest mozliwe, gdy sedzia gtdéwny nie moze, ze
swojego krzesta rozstrzygnac z catg pewnoscig, czy wywotanie pitki jest prawidtowe, tylko

w przypadku zagrania konczgcego wymiane, badz w sytuacji, gdy zawodnik (para) zatrzymuje gre
w trakcie wymiany (dozwolone jest odbicie pitki, ale natychmiast po nim zawodnik ten musi
przerwac gre).

Kiedy sedzia gtowny zdecyduje sie sprawdzi¢ $lad pitki, powinien zej$¢ z krzesta i samemu
sprawdzi¢ §lad. Jezeli nie jest pewny, ktory to §lad, moze poprosi¢ o pomoc w jego zlokalizowaniu
sedziego liniowego, ale pdzniej to sedzia glowny go sprawdza.

Pierwotna decyzja lub jej zmiana pozostanie zawsze obowigzujaca, jezeli ani s¢dzia liniowy ani
sedzia gtbwny nie mogg zlokalizowa¢ $ladu lub w przypadku, gdy $lad jest nieczytelny.

Kiedy juz sedzia gtdéwny raz zidentyfikowat slad i rozstrzygnat czy pitka byta dobra, czy autowa,
decyzja ta jest ostateczna i nieodwotalna.

W meczach rozgrywanych na kortach ziemnych sedzia glowny nie powinien zbyt szybko ogtaszac
wyniku, o ile nie jest absolutnie pewny podjetej decyzji. W razie watpliwosci, nalezy odczekac

z podaniem wyniku, az do ustalenia, czy nie jest konieczne sprawdzenie $ladu pitki.

W grze podwojnej, zawodnik, ktory chcialby sprawdzi¢ slad musi zrobi¢ to w taki sposob, ze
zawodnicy wstrzymaja gre, albo sedzia glowny ja zatrzyma. Jezeli prosba o sprawdzenie §ladu
pitki byta skierowana do s¢dziego gtdéwnego, wowczas musi on rozstrzygnaé, czy zawodnik
przestrzegal prawidtowo procedury. Jezeli byta ona nie wlasciwa lub zrobit to zbyt p6zno, sedzia
moze uznac to za celowe przeszkadzanie przeciwnikom w grze.

Jezeli zawodnik zaciera §lad przed wydaniem przez se¢dziego glownego ostatecznej decyzji,
0znacza to, ze zgadza si¢ Z podjeta decyzja.

Zawodnik nie moze przej$¢ na drugg strong siatki, zeby sprawdzi¢ §lad pitki, nie podlegajac karze
za niesportowe zachowanie zgodnie z Kodeksem Zachowania.

PROCEDURY PODGLADU ELEKTRONICZNEGO

Na turniejach, ktore majg zainstalowany System Podgladu Elektronicznego, w meczach rozgrywanych
na kortach, na ktérych system ten jest uzywany, nalezy postepowac zgodnie z nast¢pujacymi
procedurami.

1.

Prosba zawodnika (pary) o uzycie Podgladu Elektronicznego, w celu sprawdzenia wywotania pitki
lub zmiany tego wywotania jest mozliwa tylko w przypadku zagrania konczacego wymiang, badz
w sytuacji, gdy zawodnik (para) zatrzymuje gre w trakcie wymiany (dozwolone jest odbicie pitki,
ale natychmiast po nim zawodnik ten musi przerwac gre).

Sedzia gtdéwny powinien zdecydowac o uzyciu Podgladu Elektronicznego, w przypadku, gdy ma
watpliwos¢, co do poprawnos$ci wywotania pitki lub zmiany tego wywotania. Jednakze sedzia
glowny moze odmowic uzycia Podgladu Elektronicznego, jezeli uwaza, ze prosba zawodnika jest
niczym nieuzasadniona lub nie zwrécit si¢ z nig w odpowiednim czasie.

W grze podwojnej, zawodnik, ktory kwestionuje wywotanie pitki musi zrobi¢ to w taki sposob,
ze zawodnicy wstrzymaja gre, albo sedzia glowny ja zatrzyma. Jezeli prosba o uzycie podgladu
elektronicznego byta skierowana do s¢dziego gtdéwnego, woéwczas musi on rozstrzygnac, czy
zawodnik przestrzegat prawidlowo procedury. Jezeli byta ona nie wtasciwa lub zrobit to zbyt
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p6zno, sedzia moze uznaé to za celowe przeszkadzanie przeciwnikom w grze, a w takim
przypadku para kwestionujaca wywotanie pitki przegrywa punkt.

Pierwotna decyzja lub jej zmiana pozostanie zawsze obowigzujaca, jezeli Podglad Elektroniczny
nie moze, bez wzgledu na powdd, rozstrzygnaé czy wywolanie na danej linii byto prawidlowe, czy
nie.

Ostateczng decyzja sedziego gtdéwnego, ktora jest nieodwotalna, bedzie rezultat Podgladu
Elektronicznego.

. Kazdy zawodnik (para) ma prawo w kazdym secie do 3-ch nieudanych prob uzycia podgladu
elektronicznego oraz jednej dodatkowej takiej proby w tie-breaku. W meczach z setami do
przewagi dwoch gemow, od stanu po sze$¢ i po kazdych nastepnych 12 gemach, zawodnicy (pary)
beda ponownie zaczynaé, majgc prawo do maksymalnej liczby 3-ch nieudanych préob uzycia
podgladu elektronicznego. W meczach rozstrzyganych match tie-breakiem, match tie-braek liczy
si¢, jako nowy set i kazdy(a) z zawodnikow (par) bedzie zaczyna¢ go, majac prawo do
maksymalnej liczby 3-ch nieudanych préb uzycia podgladu elektronicznego. Zawodnicy (pary)
beda mie¢ nieograniczong liczbe udanych prob.
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ZALACZNIK VII

ROZGRYWKI TENIS 10

Korty:
W rozgrywkach Tenis 10, oprécz kortu (pelnowymiarowego) opisanego w Punkcie 1, moga by¢
dodatkowo wykorzystywane korty o nast¢pujacych wymiarach:

e Kort, oznaczony dla rozgrywek Tenis 10, jako ,,Czerwony”, jest prostokatem, o dtugosci
pomiedzy 10,97 m a 12,80 m i szerokos$ci pomiedzy 4,27 m a 6,10 m. Wysokos¢ siatki na
srodku miesci si¢ pomiedzy 0,800 m a 0,838 m.

e Kort, oznaczony dla rozgrywek Tenis 10, jako ,,Pomaranczowy”, jest prostokatem, o dhugosci
pomiedzy 17,68 m a 18,29 m i szerokos$ci pomiedzy 6,10 m a 8,23 m. Wysokos¢ siatki na
$rodku miesci pomiedzy 0,800 m a 0,914 m.

Pilki:
W rozgrywkach Tenis 10 moga by¢ uzywane tylko nastepujace pitki, ktorych specyfikacja jest opisana
w Zalaczniku I:

e Pilka Stage 3 (Czerwona), rekomendowana jest do gry na korcie ,,czerwonym” przez
zawodnikow w wieku do 8 lat, uzywajacych rakiety nie dtuzszej niz 58,4 cm.

e Pitka Stage 3 (Pomaranczowa), rekomendowana jest do gry na korcie ,,pomaranczowym”
przez zawodnikow w wieku od 8 do 10 lat, uzywajacych rakiety o dtugosci pomiedzy 58,4 cm
a63,5cm.

e Pitka Stage 3 (Zielona), rekomendowana jest do gry na korcie pelnowymiarowym przez
zaawansowanych zawodnikéw w wieku od 9 do 10 lat, uzywajacych rakiety o dtugosci
pomiedzy 63,5 cm a 66,0 cm.

Uwaga: Inne pitki opisane w Zalgczniku I nie mogg by¢ uzywane w rozgrywkach Tenis 1.

Metody rozstrzygania wyniku meczu:

W rozgrywkach Tenis 10, uzywajacych pitek Stage 3 (Czerwona), Stage 3 (Pomaranczowa) lub Stage
3 (Zielona), w celu skrocenia trwania spotkan, mozliwe jest stosowanie zmodyfikowanych metod
rozstrzygania seta i meczu opisanych w Przepisach Gry w Tenisa (z uwzglednieniem tych opisanych w
Zataczniku V), takich jak jeden match tie-break, mecz do wygrania dwoch tie-breakow / match tie-
breakéw, jeden krotki set lub jeden zwykty set.

Mecze z ograniczonym czasem ich trwania:
W rozgrywkach Tenis 10 kierownictwo turnieju moze ustali¢ jednakowy czas trwania dla wszystkich
meczy w turnieju.
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ZALACZNIK VI
PLAN KORTU
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Uwaga: Wszystkie wymiary podane sq od zewnetrznej strony linii.
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ZALACZNIK VI

WSKAZOWKI JAK WYZNACZYC KORT
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Uwaga: Wszystkie wymiary podane sq od zewnetrznej strony linii.

11,885 m
-

Przy wyznaczaniu kortu uzywanego zaréwno do gry pojedynczej, jak 1 podwojnej stosuje si¢
nastepujaca procedure

Najpierw wyznacza si¢ potozenie siatki; lini¢ prostg o dlugosci 12.80 m. Zaznaczamy srodek (znak X
na rysunku powyzej), a nastgpnie od tego punktu w obie strony odmierzamy:

w odleglosci 4,11 m punkty a 1 b, w ktorych siatka przecina wewnetrzne linie boczne,

w odlegtosci 5,03 m miejsca ustawienia podporek do gry pojedynczej (n, n),

w odlegtosci 5,48 m punkty A 1 B, w ktorych siatka przecina zewnetrzne linie boczne,

w odlegtosci 6,40 m miejsca ustawienia stupkow siatki (N, N), znajdujace si¢ na koncach pierwotnej
linii o dhlugosci 12,80 m.

Whijamy kotki w punktach A i B i przymocowujemy do nich odpowiednio koncéwki dwdch tasm
mierniczych. Na jednej, ktorg wyznaczymy przekatng potowy kortu zaznaczamy dlugos$¢ 16,18 m, a na
drugiej (shuzacej do wyznaczenia linii bocznej) zaznaczamy dhugos¢ 11,89 m. Naciggamy obie tak, aby
w tych odleglosciach, wyznaczyty ten sam punkt C, ktéry jest jednym z naroznikéw kortu.
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Odwracamy wymiary, zeby wyznaczy¢ drugi naroznik w punkcie D. W celu sprawdzenia pomiarow
zaleca sie na tym etapie zmierzenie dtugosci linii CD, ktora jako linia koncowa, powinna mie¢ dtugos¢
10,97 m; w tym samym czasie mozemy zaznaczy¢ jej srodek w punkcie J, a takze, w odlegtosci 1,37 m
od punktéw C 1 D, konce wewnetrznych linii bocznych (c, d).

Linie srodkowa serwisowg oraz lini¢ serwisowa wyznaczamy teraz wykorzystujac punkty F, H, G,
ktore sag odmierzone w odlegtosci 6,40 m od siatki wzdtuz odpowiednich linii be, XJ, ad.
Odpowiednia procedura po drugiej stronie siatki zakonczy nam wyznaczenie kortu.

Jezeli wyznaczamy tylko kort do gry pojedynczej, wowczas linie na zewnatrz punktow a, b, ¢ 1 d nie sg
nam potrzebne, ale sam kort mozemy wyznaczy¢ w sposob opisany powyzej. Zamiennie, jezeli

w punktach a i b, zamiast w punktach A i B, i odmierzajac na nich dtugosci 14,46 m i 11,89 m. Stupki
siatki znajda si¢ w punktach n, n i wowczas nalezy uzywac siatki do gry pojedynczej o dlugosci 10 m.

Kiedy kort przeznaczony zar6wno do gry pojedynczej, jak i podwojnej, z zainstalowang siatka do gry
podwojnej, uzywany jest do gry pojedynczej, wowczas siatka musi by¢ wsparta w punktach n, n na
wysokosci 1,07 m przy uzyciu podpérek do gry pojedynczej, ktérych przekroj jest kwadratem o boku
nie wickszym niz 7,5 cm lub kotem o przekatnej. Srodki podpérek do gry pojedynczej znajduja si¢ w
odlegtosci 0,914 m na zewnatrz kortu do gry pojedynczej z obu stron.

W celu utatwienia umieszczania tych podporek, wskazane jest, aby punkty n, n, w trakcie wyznaczania
kortu zostaly uwidocznione przy uzyciu biatej kropki .

Kiedy organy autoryzujace zatwierdza tzw. ..Blended Lines” (linie przemieszane z liniami kortu
podstawowego) musza by¢ spelnione nastepujace wymagania:

Kolor:

e Nalezy do tej samej rodziny koloréw, co kolor nawierzchni wewnatrz kortu
e _Jest jasniejszy niz nawierzchnia wewnatrz kortu
e Zmienno$¢ kolor ograniczona jest do 22 punktow w skali L*

(Dodanie nie wiecej niz 25% biatej farby do koloru nawierzchni)

Szybkos¢ odskoku:

e Miesci sie w 5 CPR nawierzchni wewnatrz kortu.
Wymiary:

e 1-1.5 cm wezsze niz linie standardowe.

Oznaczanie:

e Zakonczy¢ 8 cm od skrzyzowania z bialymi liniami kortu.

Uwaga:

W zawodach migdzynarodowych zaleca si¢ minimalng rekomendowang odlegtos¢ miedzy liniami
koncowymi a ogrodzeniem z tyfu kortu, ktora wynosi 6,40 m, a miedzy liniami bocznymi a bocznym
ogrodzeniem kortu 3,66 m.
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W zawodach rekreacyjnych lub klubowych zaleca si¢ minimalng rekomendowang odlegtos¢ miedzy
liniami koricowymi a ogrodzeniem z tytu kortu, ktéra wynosi 5,48 m, a miedzy liniami bocznymi a
bocznym ogrodzeniem kortu 3,05 m.

Zaleca sie minimalng rekomendowang wysokos¢é nad siatkq, mierzong 0d powierzchni kortu do sufitu,
ktora wynosi 9,14 m.
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2.2

4.1
4.2

6.2

6.3

ZALACZNIK X

PROCEDURY ROZPATRYWANIA ODWOLAN I PRZESLUCHAN
DOTYCZACYCH PRZEPISOW GRY W TENISA

WSTEP

Procedury te zostaty zaakceptowane przez Zarzad Miedzynarodowej Federacji Tenisowej (ITF)
w dniu 17 maja 1998 roku.

Zarzad ITF moze od czasu do czasu uzupetniaé, poprawiac i zmienia¢ te procedury.

CELE

ITF jest prawnym wlascicielem ,, Przepisow gry w tenisa” i zobowigzana jest do:

a. Zabezpieczenia tradycyjnego charakteru i integralno$ci gry w tenisa.

b. Aktywnego zabezpieczania umiej¢tnosci tradycyjnie wymaganych w tym sporcie.

c. Wprowadzania udoskonalen, ktore pozwola zachowa¢ ducha wspotzawodnictwa w tym

sporcie

d. Zapewnienia uczciwego przebiegu rozgrywek.

W celu zapewnienia sprawiedliwego, konsekwentnego i szybkiego rozpatrywania odwotan
| prowadzenie przestuchan w odniesieniu do ,, Przepisow gry w tenisa”, ustalone zostaty
procedury przedstawione ponize;j.

ZAKRES

Procedury te stosowane sg do przepisow:
a. Punkt1: - Kort.

b. Punkt3: - Pitka.

c. Punkt4: - Rakieta.

d. Zatacznik 11 11 ,, Przepisow gry w tenisa”.
e. Jakiekolwiek inne przepisy gry w tenisa, o ktorych decyduje ITF.

STRUKTURA

Zgodnie z tymi procedurami decyzje sg podejmowane przez Komisj¢ Orzekajaca.

Decyzje te sg ostateczne, z wyjatkiem prawa do odwotania do Trybunatu Apelacyjnego zgodnie
z tymi procedurami.

ZASTOSOWANIE

Orzeczenia beda wydawane po:

a. Przedstawieniu wniosku Zarzadu; lub

b. Otrzymaniu podania o rozpatrzenie sprawy, ztozonego zgodnie z procedurami opisanymi
ponizej.

POWOLYWANIE | SKEAD KOMISJI ORZEKAJACYCH

Komisje Orzekajace powoltywane sg przez Prezydenta ITF (,,Prezydenta”) lub osobe przez
niego wyznaczong i sktadaja si¢ z takiej liczby cztonkdw, jaka zostanie okreslona przez
Prezydenta lub osobe przez niego wyznaczona.

Jezeli do Komisji Orzekajacej powotana jest wigcej, niz jedna osoba, Komisja nominuje na
Przewodniczacego jednego ze swoich cztonkow.

Przewodniczacy ma prawo ustalania procedur przed i w czasie rozpatrywania podan i/lub
przestuchan prowadzonych przez Komisje Orzekajaca.
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8.2
8.3

8.4

9.2

10.
10.1

10.2

10.3

PROPONOWANE ORZECZENIA KOMISJI ORZEKAJACEJ

Szczegbdty kazdego orzeczenia wydanego na wniosek Zarzadu moga by¢ przekazane kazdej
osobie dzialajacej w dobrej wierze lub zawodnikom, producentom sprzetu, zwigzkom
narodowym czy ich cztonkom zainteresowanym wydanym orzeczeniem.

Osoba poinformowana w ten sposob otrzyma rozsadny okres czasu na przedstawienie
komentarzy, prosby o informacje, czy ztozenie protestu w zwigzku z wydanym orzeczeniem do
Prezydenta ITF lub osoby przez niego wyznaczonej.

PODANIE O WYDANIE ORZECZENIA

Podanie o wydanie orzeczenia moze by¢ wniesione w dobrej wierze przez kazda osobe

zainteresowang wydaniem decyzji, wigcznie z zawodnikami, producentami sprzetu,

narodowymi zwigzkami czy ich czlonkami.

Podanie o wydanie orzeczenia musi by¢ wniesione do Prezydenta na piSmie.

Aby podanie o wydanie orzeczenia byto uzasadnione, musi zawiera¢ nastepujgce podstawowe

informacije:

a. Pelne nazwisko i adres Sktadajgcego podanie.

b. Date ztozenia podania.

c. Uzasadnienie w jasny sposob okreslajace powdd prosby o wydanie decyzji.

d. Wszystkie zwigzane ze sprawa dokumenty dowodowe, na ktére ma zamiar powotaé si¢ w
czasie przestuchania.

e. Jezeli zdaniem Sktadajacego podanie, konieczna jest opinia eksperta, powinien dotaczy¢
prosbe o przestuchanie takiego eksperta. Prosba ta musi zawiera¢ nazwisko proponowanego
eksperta i wynik ekspertyzy dotyczacej sprawy;

f. Jezeli podanie dotyczy orzeczenia w sprawie rakiety czy innego sprzetu, prototyp lub
egzemplarz rzeczonego sprzetu musi by¢ dotaczony do podania;

g. Jezeli zdaniem Sktadajacego podanie zachodza nadzwyczajne lub nietypowe okolicznosci,
ktore sprawiaja, ze orzeczenie powinno by¢ wydane w okreslonym czasie lub przed
okreslona datg, powinien on dotaczy¢ oswiadczenie opisujace nadzwyczajne lub nietypowe
okolicznosci.

Jezeli podanie nie zawiera informacji i /lub sprzetu, o ktorym mowa w klauzurze 8.3 (a)- (Q)

powyzej, Prezydent lub osoba przez niego wyznaczona zawiadomi o tym sktadajacego podanie,

dajac mu rozsadny czas na uzupetnienie brakow. Jezeli Sktadajacy podanie nie uzupeni tych
brakoéw w okreslonym czasie, podanie bedzie odrzucone.

ZWOLYWANIE KOMISJI ORZEKAJACEJ

Po otrzymaniu uzasadnionego podania lub na wniosek Zarzadu, Prezydent lub wyznaczona
przez niego osoba moze zwota¢ Komisje Orzekajaca w celu rozpatrzenia podania lub wniosku.
Komisja Orzekajaca nie musi zarzadzac przestuchania, w celu rozpatrzenia podania lub
whniosku, gdy decyzja w sprawie podania lub wniosku, w opinii Przewodniczacego, moze by¢
podjeta sprawiedliwie bez przestuchania.

PROCEDURY KOMISJI ORZEKAJACEJ

Przewodniczacy Komisji Orzekajacej okresli odpowiednig forme, procedure oraz date
rozpatrzenia podania i/lub przestuchania.

Przewodniczacy przekaze ustalenia podane powyzej w punkcie 10.1 Sktadajacemu podanie

i wszystkim osobom czy zwigzkom narodowym, zainteresowanym wydaniem orzeczenia.
Przewodniczacy okresli wszystkie kwestie zwigzane z materiatem dowodowym i nie bedzie
zwigzany prawnymi przepisami dotyczacymi procedur i dopuszczalno$ci materiatu
dowodowego, o ile rozpatrzenie podania i/lub przestuchanie bgdzie prowadzone sprawiedliwie,
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10.4
10.5

10.6

10.7

11.
111
11.2

11.3

12.
121

12.2

12.3

13.
131

13.2
13.3

13.4
135

tak, aby kazda ze stron, ktorej ta kwestia dotyczy, miata godziwa mozliwo$¢ przedstawienia
swojej sprawy.

Zgodnie z tymi procedurami kazde rozpatrzenie sprawy i/lub przestuchanie:

a. Powinno by¢ niejawne;

b. Moze by¢ odroczone i/lub zawieszone przez Komisje Orzekajaca.

Przewodniczacy ma prawo od czas do czasu dokooptowa¢ do Komisji Orzekajacej
dodatkowych cztonkow, majacych wybitne umiejetnosci lub doswiadczenie, w celu
rozpatrzenia specyficznych spraw, wymagajacych takich umiejetnosci lub do$wiadczenia.
Komisja Orzekajaca podejmuje decyzje zwykla wickszos$cig glosow. Cztonkowie nie moga
wstrzymywac si¢ od glosu.

Przewodniczacy ma absolutne prawo do wydania nakazu sktadajagcemu podanie i/lub innym
osobom czy organizacjom komentujacym, sktadajacym protest czy zadajacym informacji

w czasie rozpatrywania sprawy i/lub przestuchania zwrocenia poniesionych przez Komisje¢
kosztéw rozpatrzenia sprawy i/lub kosztow przeprowadzenia testow lub otrzymania raportow
zwigzanych ze sprzgtem podlegajacym orzeczeniu, jakie uwaza on za Stosowne.

ZAWIADOMIENIE

Po wydaniu decyzji Komisja Orzekajaca przekaze zawiadomienie na pismie Sktadajacemu
podanie i/lub osobom czy zwigzkom zainteresowanym wydanym orzeczeniem tak szybko, jak
to bedzie mozliwe do przeprowadzenia.

Takie pisemne zawiadomienie powinno zawiera¢ streszczenie uzasadnienia decyzji Komisji
Orzekajace;j.

Decyzja Komisji Orzekajacej jest wigzaca w dniu przekazania pisemnego zawiadomienia, badz
w innym dniu, ustalonym przez Komisj¢ Orzekajaca.

ZASTOSOWANIE AKTUALNYCH ,,PRZEPISOW GRY W TENISA”

Zgodnie z uprawnieniami Komisji Orzekajacej do wydawania tymczasowych orzeczen,
aktualne ,, Przepisy gry w tenisa” sa stosowane do czasu zakonczenia rozpatrzenia sprawy i/lub
przestuchania przez Komisj¢ Orzekajaca 1 wydania przez nig decyzji.

Przed lub w czasie rozpatrzenia sprawy i/lub przestuchania, Przewodniczacy Komisji
Orzekajacej moze wydac takie zarzadzenia, jakie uwaza za konieczne dla wejScia w zycie

,, Przepisow gry w tenisa” 1 procedur, wlacznie z wydaniem orzeczen tymczasowych.

Takie tymczasowe orzeczenia mogg zawiera¢ zakaz uzywania jakiego$ sprzgtu w turniejach
rozgrywanych zgodnie z ,, Przepisami gry w tenisa”’, zawieszajac orzeczenie Komisji co do
zgodnosci sprzetu z wymaganiami podanymi w ,, Przepisach gry w tenisa’.

POWOLYWANIE I SKEAD TRYBUNALOW APELACYJNYCH

Trybunaly Apelacyjne powotywane sg przez Prezydenta lub osobg¢ przez niego wyznaczong
sposrod [cztonkéw Zarzadu/Komisji Technicznej].

Cztonek Komisji Orzekajacej, ktory wydat pierwotne orzeczenie, nie moze by¢ cztonkiem
Trybunalu Apelacyjnego.

W sktad Trybunatu Apelacyjnego moze wchodzi¢ tylu cztonkow, ilu powota Prezydent lub
0soba przez niego wyznaczona, ale nie mniej, niz trzech.

Trybunal Apelacyjny nominuje na Przewodniczacego jedng osobe sposrod swoich cztonkow.
Przewodniczacy ma prawo okresla¢ procedury przed i w czasie przestuchania apelacyjnego.
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141

14.2

143

15.
151

16.
16.1

16.2

17.
17.1

17.2
17.3

17.4
17.5

17.6

WNIESIENIE APELACJI

Sktadajacy podanie [lub osoba czy zwigzek zainteresowany orzeczeniem i przedstawiajgcy

komentarze, zastrzezenia czy zapytania zwigzane ze sprawg| moze wnie$¢ apelacje od decyzji

Komisji Orzekajacej.

Aby byla uzasadniona, apelacja musi:

a. By¢ skierowana na pismie do Przewodniczacego Komisji Orzekajacej, ktora wydata
orzeczenie nie pozniej, niz [45] dni po ogloszeniu decyzji;

b. Zawiera¢ szczegoty orzeczenia, przeciwko ktoremu wnoszona jest apelacja;

€. Musi zawiera¢ pelne uzasadnienie apelacji.

Po otrzymaniu uzasadnionej apelacji Przewodniczacy Komisji Orzekajacej, ktora wydata

pierwotng decyzje, moze zazadac¢ od Sktadajacego apelacje wplacenia rozsadnej kaucji za

apelacje¢. Kaucja ta zostanie zwrocona Sktadajagcemu apelacje, jezeli wygra sprawe.

ZWOLYWANIE TRYBUNALU APELACYJNEGO
Prezydent lub osoba przez niego wyznaczona zwotuje Trybunat Apelacyjny po wptaceniu
kaucji przez wnoszacego apelacje.

PROCEDURY TRYBUNALU APELACYJNEGO

Trybunal apelacyjny i jego Przewodniczacy przestrzegaja procedur i prowadza przestuchania
zgodnie z tym, co przedstawiono w sekcjach 10, 11 i 12.

Orzeczenie Trybunatu Apelacyjnego obowigzuje w dniu zawiadomienia wnoszacego apelacje
lub w innym dniu, ustalonym przez Trybunal Apelacyjny.

POSTANOWIENIA OGOLNE

Jezeli Komisja Orzekajaca sktada si¢ tylko z jednego cztonka, osoba ta petni obowiazki
Przewodniczacego i jest odpowiedzialna za prowadzenie przestuchan oraz okresla procedury
obowigzujace przed 1 w czasie rozpatrywania sprawy i/lub przestuchania.

Wszystkie rozpatrywania podan i /lub przestuchania sa prowadzone w jezyku angielskim.
Jezeli sktadajacy podanie i/lub inne osoby czy organizacje przedstawiajace komentarze czy
obiekcje lub zadajace informacji nie méwia po angielsku, na przestuchaniu musi by¢ obecny
ttumacz. O ile to mozliwe, thumacz musi by¢ neutralny.

Komisja Orzekajaca lub Trybunal Apelacyjny mogg publikowac streszczenia swoich orzeczen.
Zgodnie z tymi procedurami wszelkie zawiadomienia muszg by¢ na pi$mie.

Zgodnie z tymi procedurami wszelkie zawiadomienia sa uwazane za ogloszone z dniem, w
ktorym zostaty przekazane sktadajacemu podanie 1 innym stronom w tej sprawie.

Komisja Orzekajgca ma prawo odrzucenia podania, jesli wedtug jej racjonalnej opinii podanie
jest w znacznym stopniu podobne do podania czy wniosku, ktore Komisja Orzekajaca
rozpatrzyta 1 wydata decyzje¢ i/lub orzeczenie w okresie 36 miesiecy poprzedzajacym ztozenie
podania.

9 | Kolegium Sedziow PZT



